PROIECT DE PARTENERIAT EDUCATIONAL
”BUCURIA JOCULUI”

Profesor invataméant primar Gabriela Dima

Scoala Gimnaziala Nr. 28, Galati

Joaca si jocul ...doua elemente apartinand copilariei!
Se spune ca trecerea la maturitate coincide cu trecerea
de la “a jucajoaca” la “a juca jocul”
(A. Petean).
Argument

Jocul organizat, cu roluri bine stabilite, guvernat ca si joaca de “principiul placerii” (Piaget),
dar care face legatura dintre motivatiec si munca, ii permite copilului sd rdamana in lumea lui
imaginara, de poveste, si, in acelasi timp, sa treaca treptat spre realitatea obiectiva. Prin joc, copilul
transforma realitatea, i descopera pe ceilalti, de descopera pe sine si se dezvaluie celorlati
comunicand, colaborand. Lumea jocului ii oferd copilului motivatie, satisfactie, 1l ajutd sa se
elibereze si sd Impleteasca, pe negandite, jocul cu munca.

In activitatile pe care ni le-am propus in cadrul proiectului, copiii confectioneaza jucarii,
combinand materiale diverse. Jucdriile devin personaje, prind viatd, intrd in diferite tipuri de relatii
si astfel se creeaza “povesti”, materializate in spectacole cu marionete, papusari — copii si actori —
copiti. Copiii descopera cum, cu un strop de imaginatie, pot transforma o bucatd de hartie
neinsufletitd Tntr-o jucarie/marionetd, careia 1i pot da viatd in spectacole de teatru, chiar de ei puse
in scend. Isi pregatesc decorurile (din panza, cuburi si hartie), fac repetitii si, in final, la “premiera”
au spectatori — copii, care si ei isi joaca rolul.

Asadar, intrega activitate e un spectacol regizat cu rabdare si Incredere, cu imaginatie,
indemanare s1 mult suflet, de cel ce conduce “jocul” — cadrul didactic, el insusi un posibil actor.
Scopul proiectului:

Dezvoltarea personald armonioasd prin cultivarea si exersarea unor comportamente interrelationale
pozitive, stimularea cresterii stimei de sine, dezvoltarea unor competente de comunicare si abilitati
practice, in vederea conexiunii dintre motivatie si munca.
Obiective:
e Cresterea stimei de sine prin exersarea unor comportamente adaptative;
Constientiezarea de catre copii a emotiilor, nevoilor si reactiilor
Stimularea tolerantei, empatiei, abilitatilor de comunicare autentica si spontana
Dezvoltarea asertivitatii si a capacitatii de relationare
Cultivarea creativitatii
Exersarea unor abilitati practice
Grupul tinta:
- colectivele de elevi implicate in proiect
- 20 de prescolari
- parintii copiilor
- cadre didactice
Beneficiari:
- colectivele de elevi implicate in proiect
- 20 de prescolari
Resurse:

a) Umane: elevi, prescolari, cadre didactice, parinti, psiholog, logoped

b) Materiale:

- Echipamente: laptop, videoproiector, tabla interactiva, aparat foto, imprimanta, jucarii,

softuri educationale



c)
d)

€)

Consumabile: hartie A2, A3 si A4 xerox, scotch, markere, tus pentru imprimanta, lipici,
foarfece, hartie colorata, hartie creponata

De timp: 2 ore / luna

Informationale si experientiale: Afise, invitatii, brosuri, fise de lucru

De autoritate si putere: sprijin si sustinere din partea conducerii scolii, inspectori de
specialitate

Responsabilitatile coordonatorului

Identificarea potentialului copiilor

Stabilirea datelor si locului de desfasurare a activitatilor
Organizarea si desfasurarea activitatilor

Stabilirea sarcinilor n cadrul echipelor de lucru
Monitorizarea si evaluarea activitatilor

Modalitati de publicitate

Afisul

Invitatia

Scrisori catre parinti
Anunturi, articole

Modalitati de follow-up

Observarea sistematica
Interventii directe
Produse ale activitatilor

Inregistrari audio-video, fotografii

Activititi

Activitati de redactare a proiectului, discutii cu partenerii, incheierea acordului de
parteneriat

Activitati de disemnare a proiectului - Realizarea afiselor, a materialelor ilustrative
Invitatie la ”Ceainaria inimosilor” — jocuri de energizare si cunoastere

“Cu primdvara ne jucam!” — improvizatii

Exerecitii si jocuri de dictie— Copiii actori se pregdtesc de spectacol

De-a emotiile — joc de rol

Teatru de marionete — copii actori si spectatori: "Maricica murdarica”

Hai la joc cu Ciufulici — Clovni tristi, clovni veseli — joc de rol (dezvoltare personald)
“Sarbatoarea Craciunului in familia de la scoala” — joc de rol

”Somnoroase pasdrele” — teatru de animatie realizat de copii

Jucdrii - marionete confectionate din diverse materiale. “Pe cei mici 1i invitdm,/pe echipe
sd lucram,/intr-un joc 1i Invatdm,/jucarii sa confectionam/De-a primavara ne jucam”.
Improvizatii

Poveste terapeutica — joc de rol

Joaca si jocul — activitate outdoor. Jocuri de energizare si concentrarea a atentiei



