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ARGUMENT

Prezentul ghid metodic are drept scop promovarea si diseminarea exemplelor de bune
practici in ceea ce priveste instruirea prin utilizarea metodelor si mijloacele moderne care dezvolta
invatarea activa.

In prima parte a ghidului sunt prezentate teorii ale invatirii active si experiente ale cadrelor
didactice care au participat la diverse proiecte internationale de tip Erasmus+, E-Twinning, etc.,
care includ metode inovative apalicabile in cadrul procesului instructiv-educativ la toate nivelurile.
Aceste informatii sunt, in principal, derivate din experientele personale ale autorilor pe durata
formarii profesionale 1n activitatile desfasurate atét la nivel european cat si national.

Cea de-a doua parte a ghidului metodic de bune practici prezinta experientele cadrelor
didactice in timpul implementarii tehnicilor de invatare activa la clasd, precum si din studiul
individual al notiunilor specifice tematicilor prezentate utilizand, in special, literatura de
specialitate. Aceste experiente sunt regasite sub forma unor proiecte de lectie sau de secvente
interactive ce pot servi drept model in realizarea activitatilor instructiv educative. Nu au fost
excluse din aceastd lucrare nici activitdtile nonformale de invatare care pot reprezenta si o
modalitate agreabila de pretrecere a timpului liber. Exemplele furnizate in aceasta parte a lucrarii
acopera ariile curriculare: limba gi comunicare, matematica si stiinte, om si societate si tehnologii,
constituind un suport consistent de inspiratie pentru cadrele didactice din mediul liceal, din cel
gimnazial si din cel primar.

Cu speranta ca informatiile prezentate vor fi utile cat mai multor cadre didactice si elevi din
tard si din straindtate, multumim tuturor celor care vor consulta aceasta publicatie ce contine resurse
educationale deschise valoroase si care vor continua multiplicarea aplicarii unor metode si tehnici
de instruire care promoveaza invatarea activa si creativa.
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PROIECTELE ERASMUS-NOI SANSE SI PROVOCARI

Oana lordache,
Profesor limba germana, Colegiul National ,, Al 1. Cuza”, Galati

Experientele Erasmus sunt provocari atat pentru elevi, cdt si pentru profesori, prin
complexitatea activitatilor, elementele de noutate, varietatea informatiilor, diversele moduri de
comunicare si stabilirea de noi legaturi.

Am participat cu entuziasm alaturi de colegi si elevi ai Colegiului National ,,Al. 1. Cuza” la
cele doua actiuni incluse in mobilitatea organizatd in colaborare cu Colegiul Merlet din Cuijk,
Olanda.

In octombrie 2022 am fost gazdele unui grup de 16 elevi si doi profesori, reprezentanti ai
acestui colegiu din Olanda. Programul sataimanii a fost minutios organizat, am reusit, alaturi de
colegele profesoare si folosind sugestiile elevilor implicati, sa surprindem esentialul referitor la
aspecte culturale, istorice, moduri de comunicare, relationare, traditii si momente desprinse din
viata de zi cu zi a romanilor, pentru a le transmite intr-un mod cat mai variat si autentic invitatilor
olandezi.

Pornind de la activitati organizate la scoald, apoi in oras si imprejurimi, pana la deplasari pe
in alte zone ale tarii, toti participantii au fost implicati activ si au avut parte de experiente noi,
interesante.

Atelierele organizate la CNAIC au presupus dezvoltarea abilitatilor de comunicare ale
elevilor, in cadrul acestor ateliere ei au realizat minidictionare, gazdele au aflat notiuni de baza din
limba olandeza, iar oaspetii au exersat saluturi si scurte fraze in limba romana.

De asemenea elevii au realizat jurnale ale saptdmanii, ilustrand experientele lor prin scurte
filme, fotografii si imagini surprinse pe parcursul intregii saptamani petrecute in Romania.

Programul a cuprins si vizite ale unor institutii de culturd din orasul nostru, cum ar fi Centrul
Cultural "Dunarea de Jos”, Muzeul Satului din apropierea Galtiului, precum si activitati relaxante in
aer liber - o plimbare cu vaporul pe Dunére, o vanatoare de comori prin centrul orasului, pentru a da
participantilor sansa de a veni afla prin descoperiri proprii aspecte din viata locuitorilor orasului
nostru, informatii despre cladiri istorice, parcuri sau muzee. A fost un prilej de a folosi tehnologia,
toate sarcinile fiind realizate cu ajutorul aplicatiei Action bound.

Excursia la Bran si Brasov a adus in prim plan notiuni de istorie si traditie, am vizitat
Castelul Bran, unde oaspetii au primit informatii despre personalitati istorice marcante, care au avut
un rol deosebit in istoria Romaniei.

Brasovul a oferit elevilor olandezi imaginea autenticd a ceea ce inseamna tara noastrd. ”Este
exact asa cum ni s-a spus mereu, din oras se vad muntii!”, a exclamat o elevad olandeza in momentul
in care toti am admirat Tampa din Piata Sfatului.

in tot acest timp s-au legat prietenii, s-au schimbat impresii legate de stilul de viata,
mentalitatea, cultura, istora si traditiile celor douad tari implicate. Traditiile culinare ne-au incantat
pe toti la cina festivd, unde muzica populara a fost un bun liant, facand si mai usoard comunicarea
dintre elevi. La sfarsitul sdptamanii ne-am dat seama, ca in ciuda diferentelor culturale, exista multe
elemente comune in viata de zi cu zi adolescentilor olandezi si romani.

Plecarea grupului nostru in Olanda a avut loc in aprilie 2023. Pentru elevi a fost o ocazie de
a petrece timp cu membrii familiilor partenerilor olandezi, de a experimenta in mod direct viata intr-
o tara, in care trebuie sd puna efectiv in practica cunostintele de limba straina dobandite la orele de
curs, dar si o ocazie de a-si testa abilitati sociale.

Sdptamana petrecuta in localitatea Cuijk din Brebantul de jos a fost plinda de surprize
placute, la acest program au luat parte si grupuri de elevi din alte tari ale Europei: Italia, Tara Basca,
Cehia, Slovacia. Festivalul cultural organizat de gazde a dat prilejul fiecarei tari participante sa
aduca un fragment reprezentativ pe scena festivalului, fiind astfel martori la scurte dramatizari ale
unor legende, dansuri traditionale si cantece. Grupul nostru a ales sa prezinte o hora, care a incantat
audienta.



Am avut parte de lectii” de arta, istorie, limba olandeza, sport, lectii trdite de profesori si
elevi atat in cadrul colegiului , cat si in afara, la muzee, biserici din cateva orase: Den Bosch, Cujik,
Nijmegen, Amsterdam.

Vizita Centrului de Arta Hieronymus Bosch din cadrul fostei bisericii New St. James din
pitorescul oras Den Bosch ne-a surprins cu amanunte din viata pictorului olandez Hieronymus Boss,
aducandu-ne aminte de actualitatea motivelor din operele sale, trezind interesul elevilor pentru arta.
O adevarata lectie de istorie a artei am trait-0 de asemenea la Amsterdam, la muzeul Rijk.

Un fragment din istoria localitatii Cujik l-am primit vizitdind muzeul de istorie Ceuclum.
Elevii au aflat, cd Imperiul Roman a avut un rol important si in istoria poporului olandez,
descoperind astfel un element comun cu istoria poporului roman.

Nu au lipsit nici activitatile sportive din program, am remarcat de stilul de viata sanatos, pe
care partenerii nostrii olandezi il adopta.

In cadrul atelierelor organizate la Colegiul Merlet elevii romani si olandezi si-au exersat
abilitatile de comunicare, de lucru in echipa, au inteles importanta diversitatii si a spiritului civic,
obiective cu care am plecat la drum in acest proiect, in urma céaruia am castigat prieteni, am Invatat
sd fim mai toleranti, mai comunicativi, si in acelati timp constienti de valori europene comune.

Pornind de la faptul cd Erasmus a fost numit “primul european constient”, in cazul sau fiind
vorba de toleranta religioasd, elevii si profesorii participanti la aceste mobilititi au devenit
constienti de importanta patrimoniului istoric si cultural al celor doua téri, au dat dovada tot timpul
de o buna colaborare si au devenit mai deschisi fata de nou.



NOI ABORDARI METODICE ALE INVATARII CENTRATE PE ELEV

Olaru Florentina
profesor invatamant primar, Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare”, Galati

In cadrul proiectului Proiectul ,,ENGAGE — Educatie pentru noua generatie” (2020-1-RO01-
KA101-079380), al Scolii Gimnaziale ,,Stefan cel Mare” din Galati, am avut posibilitatea de a
participa la cursul ,,21st century skills for teachers and students” (,,Competentele secolului 21
pentru profesori si elevi”) desfasurat de Europass Teacher Academy, alaturi de cadre didactice din
Bulgaria, Lituania, Croatia, Cipru si Finlanda. Unul dintre modulele cursului a vizat desfasurarea
unor activitati practice pentru a proiecta lectii ce au la baza flipped classroom (clasa inversata).

Dar ce este clasa inversata?

Clasa inversatd are drept principiu de baza centrarea activitatii de invatare pe elevi prin
parcurgerea de catre acestia a continutului informational inainte de ore — in general intr-un format
digital — pentru ca in orele de curs efectiv sa se desfasoare activitati colaborative, mult mai active.
Aceastd abordare le permite elevilor sa invete diverse continuturi in afara orelor de curs, in ritmul
lor propriu, si sd vind la ore informati si mai pregatiti sd se implice in discutii pe marginea
subiectului si sa-si aplice cunostintele prin Invatare activd (Musallam, 2011; Hamdan& McKnight,
2013). Astfel, printr-o invatare activa in clasa, sunt vizate competente de nivel superior, cum ar fi
crearea, analiza si evaluarea.

Clasa inversata si taxonomia lui Bloom

Principiul clasei inversate se combina armonios cu taxonomia lui Bloom, aceasta servindu-i
drept punct de plecare in orientarea procesului de predare catre dezvoltarea de competente (Bloom
et al., 1956). Astfel, partile inferioare ale taxonomiei Bloom sunt rezervate pentru autoinstruirea
elevilor prin activitdti structurate, iar timpul petrecut in clasa se concentreaza pe partile superioare
ale taxonomiei, sarcinile complexe ce pun accent pe gandirea de nivel superior — analiza, evaluare,
sinteza si creare.

Caracteristici-cheie care favorizeaza invatarea
in ,,A Review of Flipped Learning” (Hamdan & McKnight, 2013), autorii sugereazi
urmatoarele caracteristici-cheie care favorizeaza invatarea in clasa inversata:

« Invitarea inversata necesita medii flexibile. Deoarece activititile din clasa pot varia de la lucrul
in grup, in colaborare, la studiu independent sau cercetare, profesorii reorganizeaza adesea
spatiul fizic dintr-o sala de clasa.

« Invitarea inversati necesiti o schimbare in cultura de invitare. Silile de clasi cu predare
inversata muta accentul de la invatarea condusa de profesor la invatarea centratd pe elev, pentru
ca elevii sa experimenteze subiecte mai in profunzime prin abordari active si mai semnificative
ale invatarii.

« Invitarea adaptata necesitd un continut intentionat. Profesorii evalueazi ce materiale ar trebui
sa fie prezentate elevilor in avans si ce continut ar trebui predat direct pentru a-i ajuta pe elevi
,sa dobandeasca o intelegere conceptuala, precum si o fluentd procedurala” prin abordari
constructiviste.

« Invitarea inversatd necesiti educatori dedicati si profesionisti. Utilizarea clasei inversate, in
special cu prezentarea materialelor prin intermediul mediilor si tehnologiilor digitale, nu este
menita sa inlocuiasca profesorii. Timpul petrecut in clasd este crucial pentru ca profesorul sa
determine daca elevii au dobandit, printre altele, intelegerea unui subiect.

Pasi in proiectare unei lectii bazata pe clasa inversata
Inainte de lectie:
Ce face profesorul?



* Alege competentele vizate si creeaza continutul video adecvat

« Stabileste modul in care va interactiona elevul cu continutul propus, de exemplu: vizioneaza
materialul si rezolva cerintele din fisa atasata.

Ce face elevul?

* sarcinile de Invatare vizeaza treptele inferioare ale taxonomiei, adica ,,memorare” si ,,intelegere”.
* invatd in ritmul propriu

* vizioneaza video in orice moment al zilei, de cate ori este nevoie;

» isi noteaza intrebarile sau conceptele-cheie

in timpul lectiei

Elevii

» sarcinile de Invatare vizeaza treimea din mijloc a taxonomiei, adica sunt legate de ,,aplicare” si
,,analiza”

* pun Intrebari i primesc raspunsuri imediate

* realizeaza o mai buna intelegere a continutului parcurs
Profesorul

» faciliteaza cu adevarat o invatare diferentiata

* decide cat timp sa petreaca cu fiecare elev in parte

* realizeaza o mai buna gestionare a clasei

* exista o interactiune sporita (elev-profesor, elev-elev)

Dupa lectie
Ce face elevul acasa dupa ce a fost la gcoala?
* Activitatea de dupa clasa vizeaza sarcinile legate de ,,evaluare” si ,,creare”. Acestea sunt sarcini
complexe pe care elevii le pot indeplini cu un subiect.
» Exemplu: argumenteaza, justifica, construieste, compune, 1si imagineaza, proiecteaza
Ce beneficii aduce aceasta abordare?

« utilizare mai eficienta a timpului de curs, concentrandu-se pe aplicarea practica a cunostintelor

in timpul orelor de curs Cole (2009)
e oportunitati sporite de invatare activa in timpul orelor de curs Gannod et al. (2008)

e potentialul de a creste angajamentul si motivatia studentilor prin utilizarea inovatiilor si
progreselor in tehnologie (Schullery et al., 2011)

« ofera mai multe oportunitati de a oferi o interactiune unu la unu cu elevii (Lage et al., 2000)
pentru a creste dezvoltarea competentelor de ordin superior prin analiza, evaluare si creatie
(Bloom et al., 1956), gandire critica si rezolvarea problemelor.

Arnold-Garza (2014), facand referire la Overmyer (2012), sugereaza ca elevii pot beneficia

de reflectia asupra materialului si a conceptelor specifice ,,prin intrebari si discutii cu profesorul lor,
prin colaborarea cu colegii lor pentru a rezolva probleme bazate pe continutul prelegerii, prin
demonstrarea sau argumentarea propriilor solutii in fata colegilor de clasd si a profesorului, prin
verificarea intelegerii lor prin experimente in clasa si lucrari de laborator, precum si prin tutoriatul
intre colegi sau crearea de obiecte de invatare”.

Care sunt provocarile?

e pot sd apard probleme logistice cu referire la spatiul, designul si resursele salii de clasa ca
obstacole in calea realizarii unei invatari active. In plus, problemele tehnice din scoli si de
acasa pot impiedica furnizarea materialelor si resurselor de invatare

e necesitatea ca unii profesori sa se perfectioneze in domeniul tehnologiei sau al metodelor de
includere a acesteia in scenariul didactic, precum si timpul necesar pentru a schimba o strategie
de predare sau materialele de Invdtare in sine.



e desi tehnologia poate fi consideratd un element profund Incorporat in cadrul abordarii clasei
inversate, includerea acesteia fara a lua In considerare mai intai scopul sau pedagogic nu va
conduce la o predare sau invatare eficienta.
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PE DRUMUL EXPERIENTELOR

MONA ARMENCEA
profesor, Liceul Tehnologic ,,Costache Conachi” Pechea

Celebrul scriitor Oscar Wilde spunea ca ,,Experienta este numele pe care il dau toti greselilor
pe care le fac.” Este o afirmatie adevarat, zic eu. In cadrul proiectului Leonardo da Vinci cu titlul
2014 Training Placement Opportunities for Receiving Knowledge, Skills and Competences, 20 elevi
au avut o experienti deosebitd pe meleaguri portugheze. In anii scolari 2016-2017 si 2017-2018 s-a
derulat proiectul Noi Oportunitati in Prezent pentru Viitor! din programul Erasmus+. Acest proiect
s-a desfasurat pe o perioada de 18 luni si a avut urmatoarele obiective:

O1: Dobandirea de abilitati si competente prevazute de curriculum romanesc;

02: Exersarea si perfectionarea competentelor tehnice specific domeniului Industrie textila
si pielarie, Comert sau Mecanica prin activitati profesionale si stagii de pregatire practica in alte tari
pana la un nivel care sd facd mai usoara trecerea de la scoala la viata activa, sa ii pregiteasca pentru
continuarea studiilor si activitatea profesionala;

03: Imbunititirea abilitatilor de comunicare intr-o limba striina si capacitatii de intelegere
intercultural pentru a utiliza in viitor oportunitatile oferite de UE cetatenilor sai.

As zice cd noud, celor implicati In acest proiect, ne-a placut sa ,,gresim”, astfel cd in
perioada 09 — 27 ianuarie 2017 am plecat la Lisabona, acolo unde incepuse povestea noastra cu trei
ani in urma. Pentru cei 30 de elevi (de la profil tehnic: 15 elevi — domeniul Industrie textild si
pielarie, 15 elevi — domeniul Comert), a fost o experientd minunata, caci portughezii le-au oferit
toate conditiile pentru a invata lucruri noi, punandu-le la dispozitie sdli dotate cu o baza materiala
exceptionald. Pe langd asta, elevii de la comert au desfasurat activitdti de practica sub indrumarea
partenerului extern Agrupamento de Escolas de Alcochete, in puncte de lucru din diverse magazine.
Iar cand spun ,,activitati de practicd”, prin asta se intelege asezarea marfurilor pe rafturi, etichetarea
lor, gestionarea ambalajelor, operare cu casa de
marcat, etc.

. TN
e

Cei de la profilul de textile au facut practica
la MODATEX - Centro de Formagdo Profissional
da Induastria Téxtil, Vestudrio, Confecao e
Lanificios, lucru de care au fost incantati. Pe langa
toate acestea, s-au desfasurat si activitati culturale,
gazdele portugheze ducandu-ne in diverse vizite in
aer liber sau In muzee, pentru a face cunostintad si
cu valorile si cultura portugheza.

Dupa experienta portugheza, in perioada 20
februarie — 10 martie 2017, 21 de elevi de la liceu, domeniul Mecanica, au fost in Polonia, in orasul
Wroclaw, pentru a efectua stagiul de pregdrire practica. Activitatea lor s-a desfasurat la Centrum
Ksztalcenia Praktycznego (CKP), un centru de pregatire profesionald foarte bine dotat si acesta,
avand 50 de ateliere si laboratoare pentru diverse calificdri: mecanica, electromecanica,
automatizari, etc. Asemenea partenerilor portughezi, si cei polonezi ne-au ardtat o parte din cultura
si istoria lor, oferindu-ne vizite In diverse puncte turistice.
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Povestea a continuat. Ne-am tras nitel sufletul, apoi, in vard, am plecat iar, pentru 5
sdptamani, pentru a ne bucura de ospitalitatea si soarele cald al Lisabonei. Atunci, alti 15 elevi de la
scoala profesionala, domeniul Comert au aflat lucruri noi, au experimentat situatii care
sd-1 ajute in viitorul lor profesional.

Bibliografie:
e Armencea Mona, NOI OPORTUNITATI IN PREZENT PENTRU VIITOR!, ,»ocoala
gdlateana”, 2016, octombrie;
e Armencea Mona, [n continuare, pe drumul experientelor, ,,Scoala giliteana”, 2017, aprilie.
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ROLUL PROIECTELOR INTERNATIONALE iN DEZVOLTAREA
INVATAMANTULUI ROMANESC PREUNIVERSITAR
PROIECT MATEMATICA E-TWINNING

Daniela Codrescu
Profesor - Scoala Gimnaziala nr. 28, Galati

Proiectele internationale matematice pot fi un instrument valoros in dezvoltarea educatiei
matematice si in imbunatatirea performantelor elevilor. Aceste proiecte pot ajuta la imbunatatirea
abilitatilor de comunicare si colaborare, la dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii, la cresterea
interesului elevilor pentru matematica si la Tmbunatatirea performantelor lor in aceastd materie.
Existd multe exemple de proiecte internationale matematice care implica elevii si profesorii din
intreaga lume care pot fi gésite prin intermediul cautarilor pe internet. Un exemplu este Proiectul
International de Matematica pentru Elevi care este un concurs anual de matematica pentru elevii din
intreaga lume, un program de cercetare si dezvoltare. Programul de pregatire pentru competitii
internationale de matematica, care faciliteaza accesul elevilor eminenti la instruire cu profesori de
top din Roménia, SUA si Canada prin intermediul scolii lor sau altor organizatii care organizeaza
astfel de activitati. Criteriile de selectie pentru aceste proiecte variaza in functie de fiecare proiect in
parte si sunt destinate elevilor care sunt pasionati de matematica si care au o performanta excelenta
in aceastd materie si care trebuie sa fie dispusi sa lucreze din greu si sa isi dedice timpul si energia
pentru a obtine rezultate bune.

Scoala are misiunea de a permite fiecarui copil s creascd, sa-si dezvolte spiritul, corpul si
inima, sensibilitatea, creativitatea; sa permita copiilor sa invete sa traiasca impreuna, unii cu altii, cu
persoane diferite, sd-si poatd ocupa progresiv locul in societate. Cadrele didactice sunt garantii
acestor rigori ale spiritului care vegheazd asupra diferentelor, pentru a cunoaste, a Invata si a
intelege ceea ce ne leagd, ceea ce ne apropie. Este important sid creeze relatii pozitive in
interactiunea dintre semeni, sd favorizeze dezvoltarea persoanei, a relatiilor constructive In grup,
pentru a trai sentimentul propriei identitati.

Pentru ca avem culturi diferite avem sansa sa ne integram intr-o societate diferitd care
favorizeaza sentimentul de a fi n realitatea cotidiand, o individualitate care nu seamana cu nimeni §i
nimic.

Participarea elevilor la proiecte colaborative de tip eTwinning favorizeaza dezvoltarea
competentelor sociale si civice (CSC) si valorifica avantajele folosirii TIC: sistemul perfectionat de
procesare si de prezentare a informatiei didactice; efectul de multiplicare a acesteia (sporirea
volumului informational); cautarea, prelucrarea, stocarea si retransmiterea informatiei. in plus,
derularea unui proiect european implica participarea la activitati desfasurate in grupuri de lucru,
care promoveazd dialogul ideilor, colaborarea pentru rezolvarea unor probleme, manifestarea
capacitatii actionale. Totodata au loc interactiuni intre scoli si schimburi de experienta pe teme de
interes comun, finalizate cu realizarea unui produs al activitatii care reflecta activitatile elevilor si
cadrelor didactice, constituindu-se in elemente ale portofoliului de educatie permanenta.

Dezvoltarea competentelor sociale presupune: intelegerea codurilor de comportament/ bune
maniere specifice pentru diferite medii: comunitate, spatiul virtual; interactiunea dintre identitatea
culturala nationala si cea europeand; colaborare; comunicare interculturald; valorizarea diversitatii;
constientizarea non-discriminarii; intelegerea dimensiunilor multi-culturale europene. Competentele
civice dezvoltate prin proiecte sunt: cunoasterea conceptelor de democratie, dreptate, egalitate,
cetatenie, drepturi civice; atitudine de respect pentru drepturile omului si Intelegere a diferentelor
religioase si etnice; sentimentul responsabilitdtii; constientizarea diversitatii si a identitatilor
culturale in Europa; respectul pentru principii democratice; participarea la activitatile comunitatii.

Participarea la un proiect eTwinning Inseamna pentru elevi o lectie exemplara referitoare la
diversitate, sub toate aspectele ei, iar faptul ca acestia pot avea acces la astfel de lectii in repetate
randuri le ofera sansa de a-si Tnsusi nu doar cunostinte si valori de interrelationare si cu caracter
civic, de cetatenie democratica, ci si atitudini de acelasi tip, precum si competente transversale
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precum cele de comunicare in limba maternd sau in limbi strdine, competente digitale sau de a
invata sa Inveti, ori competenta de a integra cunostintele Tn structuri si sisteme noi.

EXEMPLU DE PROIECT e-Twinning: MATEMATICAIN T@RA MINUNILOR
Descriere: este o aventura de un an pe taramul matematicii, cu continut matematic desfasurat de
elevi cu varste intre 13-15 ani din Romania si o tara europeand (cum ar fi Italia), in parteneriat.
Obiectivul principal al proiectului este acela de a face din matematica o materie indragita de elevi,
de a spori motivatia pentru invatarea matematicii, de a ajuta la descoperirea si dezvoltarea
competentei de a Invata, a creativitafii, a limbajului social, dar si a competentelor legate de
utilizarea TIC, prin intermediul colaborarii si invatarii active. Se urmareaste a arata cad matematica
poate fi mai mult decat o ora de curs, 0 munca obligatorie si obositoare, o materie de examen, €a
poate fi comparata cu ,,Alice in Tara Minunilor” scrisd de Lewis Carroll, o lume a imaginatiei si
creativitatii, cu lucruri interesante si deosebite. o Aluziile matematice din aceasta carte au dus la
ideea de pornire, iar activitdtile din proiect merg mai departe, prin cdutarea de obiecte matematice
neobisnuite, care pot fi recunoscute in mediul nostru de zi cu zi. Alte obiective au fost: a promova
munca in echipd, colaborarea si intelegerea reciprocd si a face cat mai multi elevi constienti de
principalele valori ale cetateniei europene. Litera @ din cadrul titlului subliniaza ca aceasta ,,T@ra
minunilor” este, o lume a instrumentelor noi de predare si invatare, a calculatorului.

Primele activitati urmaresc cunoasterea reciproca si obisnuinta elevilor cu instrumentele
platformei eTwinning, prezentarea personala si a scolii proprii, cateva propuneri pentru logo, urmat
de lucrul in echipa pentru realizarea unei reviste. Alte activitdti presupun colaborarea cu scoala
partenera pe toate categoriile de articole, astfel Incat comunicarea fiind foarte importantd si
regulatd. Se dezvoltatd noi idei si se scriu despre ele impreund, elevii propun unii altora jocuri,
ghicitori, teste si probleme, atat in revista, cat si pe blog. Sunt studiate si aspecte ale matematicii in
viata de zi cu zi sau 1n alte stiinte (de exemplu in fizica, biologie) si se desfasoara jocuri matematice
(de exemplu o “cautare de comori” folosind Google Maps, ,,Vizitd in capitala tarii”,). Pentru a face
aceasta disciplina reala, elevii studiaza si dramatizeaza momente din istoria matematicii, probleme
celebre si biografii ale unor femei-matematicieni. O alta activitate a vizat crearea de videoclipuri pe
teme alese de comun acord si in mod colaborativ. In scopuri educative, ca o ocazie de a muta
invatarea in afara clasei, dar si de a folosi noile tehnologii, se foloseste audioblogul.

Ca instrumente de lucru sunt folosite tehnologiile moderne de Invatare pentru a oferi
vizibilitate muncii rezultate (produse finale - revista online, un blog si un audioblog). Precum si o
varietate de mijloace multimedia pentru a face proiectul mai placut si pentru a se putea exprima
fiecare 1n functie de nivelul sdu de utilizare a calculatorului pentru prezentarile personale
(respectand regulile de sigurantd pe internet), GeoGebra, animatii, puzzle-uri, nori de cuvinte,
Photofunia pentru jocuri, teste online si Google Maps pentru probleme, Moviemaker si Slide pentru
filme si slideshow-uri, Vuvuox pentru prezentarea finala si Wallwisher pentru mesajele de ramas-
bun.

Sarcinile de lucru care necesitau cea mai multd colaborare au fost cele legate de
videoclipurile realizate cu scopul de a scoate in evidentd directiile PISA legate de cantitate, spatiu
si forma, activitatea comuna cu ocazia Zilei Mondiale a Numarului PI si blogul audio, care ar
permite elevilor sa invete oriunde si oricand si care e ocazia perfectd de a lucra impreund putand sa-
si auda reciproc vocile, sd-si depdseasca timiditatea caracteristicd varstei, exprimandu-se intr-0
limba straind. Cu privire la videoclipuri, echipele scriu scenariile impreunad si, pe rand, filmeaza si
editeaza, fiind o activitate placuta datorita aspectului sau creativ si ocaziei de a fi actori, regizori sau
scenaristi.

Proiectul aduce un beneficiu mare, prin faptul ca elevii percep invatarea ca pe o activitate
complexa si placutd, nu ca pe un subiect de examen, lung, obligatoriu si plictisitor. Descopera o
matematicd amuzantd, notele lor cresc, se imbunatatesc competentele de comunicare si de lucru in
echipa, nivelul de utilizare a limbii engleze si cel cultural. Sunt Incurajati sa-si elibereze imaginatia
si sa descifreze aluziile matematice din ,,Alice in Tara Minunilor”, dar si s caute mai multe lucruri
ciudate legate de matematica (ca numarul PI, numere stranii, patrate magice, banda lui Moebius)
sau proprietati neobisnuite, spiritul de investigare si curiozitatea lor fiind stimulate in scopul de a-i
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obisnui sd caute si sd analizeze, 1n loc sa astepte cunostintele oferite de-a gata. Sunt pusi in situatia
de a juca rolul de jurnalisti ai revistei online, sa creeze filme in colaborare, folosindu-se de noi
metode de Invatare oricand, oriunde (fisiere audio, animatii, videoconferinte). Proiectul poate fi
continuat si adaptat pentru mai multe materii.

Instrumentele folosite si abordarea au scopul de a contribuit la aspectul inovator al
proiectului, continuturile matematice vizate fiind: notiuni legate de istoria matematicii, de
perimetru, arie, volum, formula lui Gauss sau Heron, puteri, procente. Datoritd faptului ca o parte
dintre elevii care fac parte din echipa se confruntd cu examenul de evaluare nationala, derularea
proiectului este o ocazia perfectd si placutd pentru a repeta unele dintre aceste notiuni, prin sarcinile
de lucru din proiect cu un aspect practic, punand accentul pe achizifia de competente si deprinderi.
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SCOALA INCLUZIVA — O SCOALA PENTRU FIECARE
JOCUL - INSTRUMENT DE EVALUARE

Prof. inv. primar Simionescu Marinela
Scoala Gimnaziald Constantin Gh. Marinescu, Galati

proiectul ERASMUS+ de mobilitate in domeniul educatiei scolare
Numar de referinta: 2017-1-RO01-KA101-036904

Perioada de desfasurare: 1 septembrie 2017 — 30 iunie 2019
http://erasmus.scoala2galati.ro/

Proiectul Erasmus+ ,,Scoala incluziva — o scoala pentru fiecare” este un proiect de mobilitate
in domeniul educatiei scolare, prin intermediul caruia zece cadre didactice din scoala noastra, cinci
profesori invatamant primar si cinci profesori pentru clasele gimnaziale, au participat la trei cursuri
de formare Erasmus+ In domeniul educatiei incluzive, desfasurate In trei tari europene diferite, ceea
ce a condus la o deschidere europeana mai larga a scolii noastre. Totodata, desfasurarea cursurilor
in limba englezd si folosirea 1n cadrul acestora a platformelor digitale si tehnologiilor moderne a
contribuit la dezvoltarea competentelor lingvistice si digitale ale cadrelor didactice participante.

Proiectul ,,Creative methods in special needs education” a pornit de la nevoia scolii noastre
de a deveni o scoald incluziva, o scoald pentru fiecare dintre elevii nostri, de la clasa pregatitoare
pana la clasa a VIII-a, fie ca sunt supusi riscului de excluziune sociala din cauza dificultatilor
financiare, fie ca provin din familii in care unul sau ambii pdarinti sunt plecati la munca in
straindtate, fie ca provin din familii din Republica Moldova stabilite in tara noastra sau provin din
familii mixte, fie ca sunt elevi cu cerinte educationale speciale.

Cursurile de formare Erasmus+ incluse in acest proiect au fost alese astfel incat sa conduca
la realizarea obiectivelor proiectului, respectiv crearea unui program de pregatire suplimentara si
asistentd psihopedagogica pentru elevii din grupul tintd si diminuarea absenteismului scolar pentru
elevii proveniti din medii defavorizate si din familii migrantein invitimantul primar se pune
puternic accentul pe abordarea integrald a copilului si a educatiei sale, pe principul nediscriminarii -
adicd un invatdmant pentru toti, impreuna cu toti. Integrarea/incluziunea trebuie sa fie sustinute de
interesul si disponibilitatea noastra, bazatd pe empatie, tolerantd si respect fatd de toti copiii,
indiferent de nationalitate, rasa, religie, nivel de dezvoltare sau statut socio-economic.

Maniera integratd presupune abordarea realitdtii printr-un demers holist in care granitele
dintre categoriile si tipurile de activitati dispar se topesc intr-un scenariu unitar, in cadrul caruia
tema se lasa investigata cu mijloacele diferitelor domenii de cunoastere.

Acceptarea constientd a celorlalti in stabilirea unor relatii integrate prin participarea la
jocurile si activitatile propuse de alfii si prin intelegerea faptului ca viata in grup presupune
respectarea unor reguli, invatarea modalitdtilor de adresare catre persoane mai in varsta si de sexe
diferite, eliminarea manifestarilor de discriminare fatd de anumiti colegi.

Acceptarea constientd a celorlalti si stabilirea unor norme de comunicare prin initierea unor
reguli de baza ale dialogului: sd nu intrerupa partenerul, sa lase timp pentru interventia celuilalt,
prin evitarea monopolizarii atentiei cadrului didactic si evitarea tendintei de a pari pe cel cu care
este in divergente sau un altul, prin educarea unei atitudini deschise fata de grup.

Jocul a fost considerat de majoritatea specialistilor ca fiind o caracteristica a varstei de
crestere, a copilariei. In acelasi timp, se recunoaste caracterul universal al jocului, adica faptul ca
jocurile Insotesc intreaga ontogeneza umana. Jocul satisface in cel mai Tnalt grad trebuintele
copilului: de actiune, de miscare, de exprimare. In joc totul este permis, totul devine posibil. Jocul
este un mijloc de exersare a gandirii si a unor deprinderi, de cunoastere §i autocunoastere, mijloc de
invatare, cale de relaxare si distractie, este un mijloc de socializare dar si un mod de exersare si
exprimare a originalitatii si creativitatii.

Pretutindeni in lume copiii se joacd individual sau in grupuri mici, explorand mediul
inconjurator, cunoscandu-si tovarasii, descoperindu-se pe sine, invatand, dezvoltandu-se. Jocul
serveste pentru sustinerea culturii autentice, Incorporeaza povesti populare, aniversari, traditii,
obiceiuri, teme universale, fiind o experientd de Invatare cu multiple valente.
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Jocul liber este tipul de joc pe care copilul il utilizeaza tot timpul pe parcursul zilei

imbracand diferite forme. Fie ca manipuleaza obiecte incercand diverse miscari §i experimente, fie
ca realizeaza anumite actiuni pentru a obtine satisfactie, toate acestea copilul le realizeaza jucandu-
se. Nu sunt sarcini impuse de nimeni, 1i fac placere si astfel invata despre lucruri, despre efectele
actiunii sale asupra obiectelor si, totodata, despre el, ce poate si ce nu poate inca sa faca.

Jocul simbolic permite copilului totodata si sa transpuna in ,,realitatea” lui dorinte, ganduri,

frustrari, insatisfactii, bucurii din viata lui. Prin jocul simbolic, copilul este stimulat din toate
punctele de vedere ale dezvoltarii sale! De aceea, jocul este cea mai eficientd forma de invatare
integrata datoritd naturaletei cu care copilul invata!

Care sunt beneficiile invatarii prin joc?

v

v
v
v

<

4
Crit
4
4

v

dezvoltarea competentelor — jocul incurajeaza efortul si realizarile, pentru cd oferd provocari,
iar pentru a atinge aceste realizari trebuie sa ti maximizezi abilitatile;
dezvoltarea increderii de sine — a avea de-a face cu un joc si cu dificultitile pe care le aduce,
construieste Increderea de sine si abilitatea de a face fata oricaror situatii;
dezvoltarea procesului de gandire — jocul contribuie la atingerea concluziilor, la adresarea
intrebarilor si a gandirii creative;
un mediu sigur si placut — atunci cand ne jucam, suntem intr-un mediu pozitiv, amuzant, sigur
si lipsit de stres. Jocul este sigur si nu reprezintd o unealtd de amenintare, ce poate fi folosit
pentru a atinge scopuri mai importante decat jocul insusi;
invatarea experientiald imbunatateste memoria — scopul invatarii prin joaca este crearea unei
experiente de invatare pentru a ajunge la o Invatare eficienta. Elementul de experienta creaza
o intalnire memorabila si permite livrarea mesajului intr-un mod activ, fara efortul unui
proces de invatare de tip didactic;
dezvoltarea abilitatii de solutionare a problemelor — jocurile dezvoltd imaginatia si creeaza
experientd in a gasi noi modalitdti creative de a rezolva problemele. Jocurile implica invatare
si curiozitate naturala, cresc motivarea si contribuie la crearea unui potential de invatare de la
varste fragede;
spargerea rutinei- experienta altor activitati in afara familiarului, a granitelor zilnice.

erii pentru dezvoltarea eficienta a jocurilor de invatare
integrarea elementelor cum ar fi combinarea simturilor: vederea si auzul, impreunda cu
actiunea, curiozitatea si gandirea ar produce o invitare ideals;
relevanta — jocul trebuie sa aiba legatura cu scopul invatarii si continutul sau, intr-un mod clar
si relevant pentru cei care invata;
potrivirea audientei tintd — jocul ar trebui sd se potriveascd tuturor copiilor si sd ia in
considerare caracteristicile diferite, de exemplu varsta, nivelul de cunoastere al subiectelor,
abilitati, nivelul de dificultate, etc;

v simplitate- cu cat sunt mai simple si mai usor de urmat regulile, cu atat este mai usoara

concentrarea pe continutul educativ, decat pe intelegerea regulilor.

placere si experienta — avantajul principal al Invatarii prin joaca este experienta amuzantd,
asadar este important ca jocul sa fie interesant, placut si provocator.

masura corecta a gradului de provocare — sarcina ar trebui sa fie provocatoare, dar indeajuns
de dificild pentru a ne face sa aspirdam la mai mult, dar sa rdméana tangibild pentru a evita
frustarea.

Desfasurarea jocului didactic cuprinde urmatoarele etape:

introducerea in joc;

prezentarea materialului didactic; precizarea titlului si a scopului jocului;
explicarea si demonstrarea regulilor jocului; fixarea regulilor;
demonstrarea jocului de citre invatator sau de catre unul-doi elevi;
executarea jocului de proba;

executarea jocului de catre copii;

complicarea jocului, introducerea de noi variante;
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¢ incheierea jocului si evaluarea performantelor individuale sau de grup.
Prin jocul ,,Ce poti face cu o umbrela?” copiii:

 desfagsoara o activitate specificd in sensul identitdtii personale, urmeazd cerintele si
determinarile de baza;

» realizeaza miscari de motricitate grosiera si fina, de coordonare oculo-motorie;

* comunica, 151 Imbogatesc si exerseaza vocabularul, isi dezvoltd limbajul;

* exprima sentimentele lor in simboluri, isi dezvolta astfel gandirea abstractd; comunica cu sine,
cu ceilalti, isi exprima sentimente, reactioneaza afectiv, receptioneaza si Invatd sd recunoasca
sentimentele celorlalti;

» folosesc umbrela sau oricare alte obiectele din jurul lor in scopuri in care au fost create, dar si
in alte scopuri (isi dezvolta creativitatea), isi dezvolta atentia, motivatia, interesul.

Pentru ca jocul sa contribuie cat mai semnificativ la dezvoltarea copilului sunt necesare cateva
conditii:

* jocul sd permita copiilor ocazia unor descoperiri, experimente sub supravegherea adultului;

 materialele puse la dispozitia lor sa solicite copilul sa-l antreneze in noi experiente, sa-i
faciliteze formarea deprinderilor, sid-i extinda cunoasterea;

» interesul copilului, preocupadrile lui imediate sa fie satisfacute prin situatiile de joc create;

* sd se creeze un spatiu adecvat abordarii jocului ca activitate complexa si completd;

* jocul copilului reprezinta feed-back-ul influentei educative a adultului asupra sa.

.

Bibliografie:
Jocul didactic in invatamantul primar ed.2, (autor): Camelia Romanescu
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PROIECT EDUCATIONAL ,,CLUBUL DE LECTURA 29”
Proiect educativ de promovare a lecturii

Prof. BIRLEA CAMELIA LOREDANA
profesor limba si literatura romdénd, Scoala Gimnaziala nr. 29 Galati

TITLU: CLUBUL DE LECTURA 29
Tipul programului: activitate extracurriculara
Grup tinta: elevii claselor V-VIII
PERIOADA DESFASURARII: septembrie 2022 — mai 2023
Colaboratori: Doamna bibliotecar si membrii catedrei de Limba si literatura romana
SCOP: Imbunitatirea competentelor de lectura
OBIECTIVE:
e Incurajarea si stimularea interesului elevilor pentru lectura;
Cultivarea lecturii de placere;
Stimularea gandirii critice, autonome si reflexive a elevului;
Formarea unor criterii proprii prin care elevul sa distinga singur ce si cand sa citeasca;
Incurajarea exprimarii libere a impresiilor, sentimentelor, trairilor provocate de lecturi;
Privirea lecturii din alt punct de vedere;
Incurajarea aptitudinilor de creatie literara ale elevilor talentati;
Familiarizarea cu personalitati marcante ale culturii si literaturii romane;
Constientizarea importantei lecturii in construirea si desdvarsirea personalitatii;
Dezvoltarea atitudinii de relationare a elevilor cu ei insisi si cu ceilalti;
Stabilirea relatiilor de prietenie intre elevi bazate pe incredere si respect;
Oportunitatea schimbului de lecturi / de carti / de opinii;
Elaborarea unor liste de lectura recomandate de elevi.

INTALNIRI: din doui in doua saptimani
TEMATICA: Texte din literatura romana si din literatura universala
MODALITATE DE POPULARIZARE: afis, pagina de facebook a liceului/bibliotecii
ACTIVITATL:
- activitati de lecturd cursiva, exercitii de dictie si dezbateri;
- Intalniri cu autori;
- participdri la diverse lansari de carte;
- lansarea concursului de lecturd ,, Campania electorala a cartilor” (realizare afise);
- lansarea concursului de creatie literara ,, Interviu cu un scriitor” in limba romana;
- sezdtoare literara, atelier de creativ, interpretare scenete;
- vizite la Biblioteca Judeteand V.A.Urechia;
- vizionari de spectacole/ filme;
Resurse umane:
e Profesor coordonator — profesori de limba si literatura roméana
e Bibliotecar
e Cadre didactice
e Elevi

Resurse materiale: volume de opere literare, calculator - internet, videoproiector, materiale video,
markere, hartie xerox, etc.
Rezultate asteptate:

e Sporirea interesului elevilor pentru lectura;

e Formarea elevilor ca cititori pe tot parcursul vietii;

e Stabilirea unor relatii de prietenie si colaborare Intre elevi,
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Diseminarea informatiei:
e Crearea unui grup pe pagina de facebook a clubului de lectura
e Prezentarea creatiilor literare ale elevilor pe grup
e Prezentarea activitatilor pe site-ul scolii;
e Realizarea unor programe artistice la biblioteca

Evaluare:

e Chestionare;
e Lucrdri ale elevilor, afige.

Z

ANNEI FRANK
@

HUMANITAS
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PROIECTELE INTERNATIONALE iN DEZVOLTAREA PROCESULUI
EDUCATIONAL

MARIA CICIQOS,

Liceul Teoretic ,,Eugen Pora”, Cluj-Napoca
CICIOS DAN-AUGUSTIN,

Liceul Teoretic ,,Nicolae Bdlcescu”

Scoala are misiunea de a permite fiecarui copil sa creascd, sa-si dezvolte spiritul, corpul si
inima, deci inteligenta, sensibilitatea, creativitatea; sa permitd copiilor sd invete sa traiasca
impreund, unii cu altii, cu persoane diferite, sd-si poatd ocupa progresiv locul 1n societate, sa poata
deveni cetateni activi. Scopul proiectelor internationale este de a facilita acomodarea grupurilor
etnoculturale minoritare si in aceeasi masurd, acomodarea si deschiderea societatii majoritare la
modelurile culturale specifice grupurilor minoritare. Dimensiunea europeand a educatiei este
reflectarea unei realitati care exercita presiuni, determinadndu-ne sa intreprindem masuri pentru a-i
sprijini pe tineri sa gaseascd modalitati de raspuns la provocarile lumii contemporane.

Proiectele Erasmus au ca scop imbunatatirea calitatii si consolidarea dimensiunii europene
in educatie, incurajarea invatdrii limbilor strdine si a cooperdrii transnationale intre scoli,
promovarea constiintei interculturale si a inovatiei In ceea ce priveste metodele pedagogice si
tehnicile informationale. Parteneriate de tipul Erasmus+, Comenius, transnational sunt asemenea
unor calatorii interculturale si sunt initiate cu scopul de a facilita achizitia de elemente de baza a
limbii si culturii partenerului de citre fiecare scoald participanti. In cadrul acestor proiecte
internationale unele activitati sunt fixate pe ideea unor expozitii de exponate create de elevii din
scolile partenere pentru a exemplifica tot ceea ce au In comun sau diferit localitatile in care sunt
situate aceste scoli ca istorie, geografie, religie, sport, activitati de timp liber, gatit, muzica. Ceea ce
se incearcd sd se arate este cd suntem toti atat de identici in diversitatea noastra culturala desi sunt
multi kilometri care separa centrele partenere. Parteneriatul, sprijind cultivarea la elevii din toate
centrele, care fac parte din proiect, a valorilor de baza care permit dezvoltarea armonioasa a tinerei
generatii. Tehnologia de azi faciliteaza discutiile on-line intre elevii din scolile partenere. Pot fi
vizionate filme despre locurile si tarile partenere. Sunt organizate activitati diverse: lectii de istorie,
geografie, stiinte, stiinte sociale, ateliere de lucru, vizite de documentare, munca in echipe pentru
elaborarea celor trei produse finale ale proiectului. In cadrul activitatilor de documentare se pot citi
impreuna articole despre modul de invatare in scolile partenere.

Prietenia legata intre elevii parteneri este puternica si de duratd, ea nu Inceteaza odatd cu
incheierea parteneriatului. Ceea ce vrem sa le dezvoltam elevilor nostri este abilitatea de a
comunica intr-0 limba straind nu doar sa o vorbeasca. Comunicarea incepe cu intelegerea culturii si
a traditiilor interlocutorului. Parteneriatele deschid cai prin care elevii nostri pot avea o mai buna
perspectiva asupra lumii. Participantii la mobilitati experimenteaza cultura si traditiile altor tari
on-line si le disemineazi si altora fira a exista frontiere. In timpul mobilititii elevii sunt permanent
observati de cétre elevii, profesorii i parintii acestora precum si de catre alti membri ai comunitatii.

Parteneriatul 11 invata pe elevi ce inseamna toleranta si respectul, oamenii trebuie sa fie
toleranti unii fata de ceilalti si sd respecte obiceiurile si traditiile fiecaruia. Elevii invatd ca noi,
oamenii, suntem foarte diferiti unii de altii dar avem si multe lucruri in comun iar aceastad diversitate
in interiorul unitdtii este ceea ce face ca sd functionam ca un intreg. Totodatd elevii invata sa-si
respecte religiile.

Profesorii din gcolile partenere discutd despre sistemul de educatie din tarile participante si
invata fiecare din experienta celuilalt. Este o bund ocazie pentru noi sa dovedim valoarea sistemului
educativ romanesc prin profundele cunostinte ale elevilor nostri la toate disciplinele de studiu. Prin
schimbul de idei si experiente, informatii, profesorii, descopera metode si strategii de lucru, practici
pedagogice creative si inovatoare.

Pentru valoarea adaugata a proiectelor spre o cooperare mai intensa trebuie amintit faptul ca

inainte pentru o mai intensa cooperare europeand. Prin participarea la aceste parteneriate, este de
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remarcat faptul ca nu doar elevii 1si imbunatatesc competentele lingvistice ci si profesorii §i parintii
elevilor. In ceea ce i priveste pe elevi, creste motivarea acestora pentru activitati didactice, isi
imbunatitesc compententele de comunicare, competentele de lucru in echipa. Ei isi largesc
orizontul de cunostinte despre tara partenerilor: geografie, istorie, politica, religie, traditii.
Profesorii,

Principalul scop al proiectelor internationale este acela de a crea conditiile necesare care
permit stabilirea unei colabordri stranse intre elevii din institutiile partenere. Elevii devin astfel
agentii care transfera cunostintele de limba si culturd nou dobandite familiilor lor ajutand astfel
comunitatea si-si formeze o opinie obiectivd despre tara si oamenii de unde provin scolile
partenere. Pentru atingerea acestor obiective, este nevoie de stimularea elevilor in perioada
tehnologiei informatiei in realizarea activitatilor de cercetare desfasurate pentru obtinerea de
informatii, mentinerea legaturii cu partenerii si schimbul de informatii cu acestia.

Parteneriatele internationale presupun participarea la o educatie multiculturald si
interculturala derulatd in cadrul procesului de educatie al elevului/tandrului, o educatie fara
frontiere. Activitatile le-au dat posibilitatea elevilor nostri la o educatie si in afara scolii prin
vizitarea altor scoli europene, prin vizite de studiu planificate, excursii, precum si intalniri cu
vorbitori invitati din organizatii. Cunostintele culturale ale elevilor si constientizarea UE se dezvolta
in timpul intdlnirilor de pregatire anterioare si in cadrul reuniunilor internationale, pregétind
materiale pentru a le impartasi cu colegii lor din UE. Acestea 1i ajutd pe elevi sa inteleagd ca
inactivitatea fizica este un factor de risc major care provoaca probleme de sanatate.

Rezultatele obtinute in cadrul proiectelor europene sunt de tip chestionare, logo comun, site-
ul web ale proiectului, materiale promotionale, conferinte, afis proiect Erasmus +, videoclipuri.

Participarea la aceste activitati presupune pe langa dorinta de implicare si abilitati de
utilizare a computerului, si un bagaj minimal de cunoastere a limbii engleze, acest lucru impunand
un proces constant de perfectionare a abilitatilor lingvistice ale elevilor si ale dascililor.

Consider ca schimbarile cele mai mari care se datoreaza proiectelor se intalnesc la nivelul
locului pe care scoala 1l are In comunitate. Vizitele grupurilor de elevi si profesori din tari diferite
impresioneaza comunitatea si o pune fatd in fatd cu nevoia de a promova elementele culturale
locale, cu nevoia de a realiza concret unitate la nivelul tuturor factorilor de conducere si
administrare, cu nevoia de sprijinire a scolii.

Practica Uniunii Europene privind promovarea politicii in domeniul educatiei si formarii
profesionale prin intermediul sistemului de proiecte consacrd un posibil model juridic, economic si
social de sprijinire eficientd a sferei in baza instrumentelor financiare, prevazute pentru a creste
competitivitatea academica si excelenta europeana.

Insusirea unor elemente de educatie multiculturald, dobandirea unor deprinderi, atitudini si
comportamente bazate pe toleranta si respect reciproc constituie paliere reale de insertie comunitara
si sociala a tuturor indivizilor.

Participarea elevilor, In programele de mobilitdti, a dus la largirea orizontului profesional,
personal si cultural, la dobandirea unei perspective de interculturalitate. Masurile Erasmus +
intdresc atributele personale ale participantilor, profesionalism, responsabilitate, inifiativa proprie,
spirit de echipa, cetatenie europeand, curiozitate, deschidere spre nou, spirit antreprenorial.

BIBLIOGRAFIE

1)Huzum, E., Idei si valori perene in stiintele socio-umane, studii si cercetari, Cluj-Napoca, 2009
2)Manolescu, N., Despre multiculturalism, Romania literara, 1999,nr. 31

3)Salade, D, Dimensiuni ale educatiei, EDP Bucuresti, 1998

4) Voinea, Maria; Bulzan, Carmen, Sociologia drepturilor omului, Editura Universitatii Bucuresti,
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5) https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/resources/documents/erasmus-programme-guide-
2021 ro
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»ENGAGE-EDUCATIE PENTRU NOUA GENERATIE”

Alina-Gabriela Tepes,
profesor de Matematicd, Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare” Galati

Proiectul ,,ENGAGE — Educatie pentru noua generatie”, nr. de referintd 2020-1-RO01-
KA101-079380 este unul dintre cele trei proiecte de mobilitate initiate de Scoala Gimnaziala
”Stefan cel Mare” Galati, care au primit finantare in anul 2020 de la UE prin programul Erasmus+
si care si-a propune sa formeze o echipa de 12 cadre didactice abilitate in utilizarea de metode si
practice inovatoare, pentru a creste competentele transversale ale elevilor si a-1 pregati pntru viata.

Prima mobilitate din cadrul proiectului s-a desfasurat la Ljubljana, Slovenia, in perioada
29.11-5.12.2021. Cele patru cadre didactice participante au invatat in cadrul cursului “Learner
Voice: Engage Students in Participative Collaborative Learning”, alaturi de colegii lor din Ungaria
si Italia, noi metodologii de invatare participative care faciliteaza implicarea elevilor in propria
invatare.

Proiectul ,,ENGAGE — Educatie pentru noua generatie”, a punctat a doua mobilitate in
Amsterdam, Olanda, in perioada 14-20 martie 2022. Cele patru cadre didactice ale scolii noastre au
participat la cursul ,,21st century skills for teachers and students”, organizat de Europass Teacher
Academy, alaturi de cadre didactice din Bulgaria, Lituania, Croatia, Cipru si Finlanda. Cursul s-a
desfasurat pe o perioada de 5 zile, sub atenta coordonare a formatoarei Maryam Farahmand, o
persoand experimentata, care prin atitudinea sa a Incurajat cursantii sa isi exprime propriile opinii.

Ultima mobilitate a avut loc la Helsinki, capitala Finlandei, in perioada 9-13 mai 2022, in
cadrul careia 4 cadre didactice au participat la cursul “Innovative Approaches to Teaching”, alaturi
de profesori din Germania, Danemarca, Slovenia, Croatia, Spania, Polonia, Serbia, Cehia si
Bulgaria.

Cursul furnizat de formatori specializati in psihologie de la ITC International din Praga,
Cehia, a fost un ghid practic pentru imbunatatirea calitatii si eficientei procesului educativ in clasele
secolului XXI, in cadrul cédruia profesorii au aplicat si experimentat in echipa prin schimb de bune
practici, strategii pentru dezvoltarea creativititii si gandirii critice, a metacognitiei, bazate pe
investigatie, pe gamificarea salii de clasd, pe blended learning si clasa inversata, pe invatarea in
echipa, toate pornind de la reconsiderarea competentelor pe care elevul are nevoie sd le formeze
pentru lumea viitorului.

Cele trei cursuri au fost un prilej deosebit de a descoperi elementele de referintd pentru
eficientd si succes ale sistemelor de Invatdmant europene, de a impartasi nevoi educationale, solutii
practice, de a primi confirmari pentru bune practici in scoala noastra, dar si de a lega prietenii §i
punti pentru viitoare proiecte.
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Bibliografie:
- GHID Erasmus+ disponibil la adresa https://erasmus-plus.ec.europa.eu/ro/programme-guide/part-
b/key-action-1/mobility-school, accesat (20.05.2023)

- Beneficiile  proiectelor ~ Erasmus, disponibil la  adresa  http://e-classes.eu/wp-
content/uploads/2019/10/Profesorul-%C8%99i-beneficiile-proiectelor-Erasmus.pdf, accesat
(20.05.2023)

- Mobilitatea persoanelor in scopul 1invatarii, disponobil la adresa https://erasmus-
plus.ec.europa.eu/ro/programme-quide/part-b/key-action-1/key-action-1-learning-mobility-of-
individuals, accesat in data de (20.05.2023)
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ROLUL PROIECTELOR INTERNATIONALE iN EDUCATIE

Minjineanu- Dima Mariana,
prof. inv. Primar Scoala Gimnaziald ,,Mihail Sadoveanu”, Galati

Scoala are misiunea de a permite fiecarui copil sa creascd, sa se dezvolte din punct de
vedere intelectual, social, emotional; sa 1i incurajeze sa invete sa trdiascad Impreund, unii cu altii,
chiar daca sunt persoane diferite, sd-si poatd ocupa progresiv locul in societate, sa poatd deveni
cetdteni activi. Proiectele internationale promoveaza respectul diferentelor.

Proiectele internationale au drept motivatie entuziasmul si deschiderea cu care reactioneaza
copiii, la aceastd varstd, la stabilirea de relatii noi de prietenie, dar si efectul benefic pentru
dezvoltarea deprinderilor si obisnuintelor morale, la care se adaugd imbogatirea vocabularului,
aprofundarea unei limbi straine, dezvoltarea competentelor de scriere si a creativitatii etc.

Capacitatea de a lega prietenii bazate pe sinceritate, incredere reciproca, altruism, pasiuni si
interese comune nu este doar ilustrarea frumusetii caracterului uman, ea va fi modalitatea de a
contracara efectul unei situatii urgente in viitor, mai exact evitarea pericolului ca omul sd se
transforme dintr-o fiinta sociald intr-una robotizata si insingurata.

Prin urmare, prietenia este astdzi pentru oameni ceea ce este ecologia pentru naturd, si, ca si
in cazul degradarii mediului natural, degradarea relatiilor interumane nu este constientizatd inca pe
deplin.

Parteneriatele sunt o forma de invatare activa si atragatoare pentru copii, mai ales prin
elementul de noutate pe care il aduc in orice tip de activitate de acest fel, insa cel mai puternic
impact 1l au asupra formarii capacitatii de relationare intre elevii implicati, care dobandesc astfel o
bogata experienta de colaborare si comunicare interumana.

Venind din culturi diferite avem oportunitatea de a ne integra intr-o societate diferita,
multiculturala, care favorizeaza sentimentul de a fi in realitatea cotidiana, o individualitate care nu
seamdnd cu nimeni $i nimic.

Cunoasterea si Intelegerea celuilalt este un proces progresiv si complex. Primele contacte
intre oamenii de culturi diferite sunt insotite de sentimentul de insecuritate, de frica, de adversitate
deschisa fata de celalalt.

Proiectele eTwinning, Erasmus si nu numai, faciliteazd accesul cadrelor didactice la un
mediu virtual de colaborare si de schimb de experientd, la parteneriate cu alti profesori si la
activitati de formare profesionald, alaturi de colegi din tdrile europene. Idealul eTwinning
reprezintd promovarea activitatilor de colaborare intre cadrele didactice si elevii Europei intr-0
maniera usoard, prietenoasd si stimulativa. Proiectele internationale sunt considerate o contributie
majora la invatamantul european, in special in domeniul lingvistic si cultural. Este un bun exemplu
intr-un domeniu care, panad nu demult, era considerat dificil de abordat, iar proiectele eTwinning au
demonstrat faptul ca educatia europeanad este o realitate a prezentului si a viitorului.

in anul scolar 2019-2020, clasa a III a, din cadrul Scolii Gimnaziale ,,Mihail Sadoveanu”,
Galati a facut parte din proiectul ,,Little readers”, eTwinning. Acesta a promovat cititul in randul
elevilor din ciclul primar. Au colaborat cu elevi din 5 tari europene.
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METODA CALLAN iN ACTIVITATEA SCOLARA LA CICLUL PRIMAR
PROIECT DIDACTIC

_ Propunator: Prof. Luminita Mirica- Bobit
UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziala Nr. 28, Galati

DATA: 9.05.2023

CLASA: PREGATITOARE (28 ELEVI)

UNITATEA TEMATICA: ,in gradina”

TEMA ZILEI: ,,Gradinarii priceputi”

ARIlI CURRICULARE: Limba si comunicare, Matematica si stiinte ale naturii, Arte, Consiliere si
orientare

DISCIPLINA: Comunicare in limba romana — sunetul si litera ,,G ”- Propozitia, cuvinte cu sens
opus

Matematica si explorarea mediului — Numerele naturale in concentrul 0-20 (ordonarea si
compararea); Conditii de dezvoltare ale unei plante

Dezvoltare personala- Comportamentul fatd de plante

Arte vizuale si abilitati practice — ”Gradina noastra minunata ” - realizarea unei mini gradini de flori.

DURATA: 50 minute
COMPETENTE SPECIFICE:

CLR

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate.
1.3. Identificarea unor sunete, silabe, cuvinte In enunturi rostite cu claritate.

2.3. Participarea cu interes la dialoguri simple, in diferite contexte de comunicare.

MEM
1.1.Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31.
1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31.

AVAP:
2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale, in aplicatii simple, specifice artelor vizuale.
2.3. Realizarea de aplicatii/compozitii/obiecte/ constructii simple, pe baza interesului direct.

DP:
2.3. Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor preferate si a interactiunii simple cu acestea.
3.2. Aplicarea unor tehnici simple care sprijind invatarea si succesul scolar.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

Matematica si explorarea mediului:

Ol1. Sa specifice rolul partilor componente ale unei flori, folosindu-se de prezentarea realizata.
02. Sa ordoneze crescator numerele, asezand cartonasele corect pe axa numerelor.

03. Sa compare o serie de numere, lipind petalele la floarea potrivita.

O4. Sa identifice conditiile de viata ale unei plante.

Comunicare in limba romana:
05. Sa formuleze minim o propozitie, folosind cuvantul citit de pe floare.
06. Sa gaseascd minim 2 cuvinte cu sens opus, completand corespunzator fisa de lucru.
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Arte vizuale si abilitati practice:

O7. Sa planteze corect o floare, contribuind la mini gradina clasei.

Dezvoltare personala:

0.8. Sa recunoasca comportamente potrivite fata de plante, pornind de la imaginile date.

STRATEGIA DIDACTICA
+ METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, observatia,
metoda Callan
+ MIJLOACE DE INVATAMANT: marioneta, pictograme, cub, cutii, betisoare lemn,
stegulete, imagini flori, acadele, boxa, auxiliare- ed. EDU, Tg. Mures
+ FORME DE ORGANIZARE: Frontal (F), Grupe (G), Individual (1)

BIBLIOGRAFIE:

« Programa scolari pentru disciplina ,,COMUNICARE IN LIMBA ROMANA”- Clasa pregatitoare,
clasa | si clasa a II-a Aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013

* Programa scolard pentru disciplina ,, MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI’’ - Clasa
pregatitoare, clasa I si clasa a Il-a Aprobata prin ordin al ministrului Nr.3418/19.03.2013

* Programa scolard pentru disciplina DEZVOLTARE PERSONALA Clasa pregdtitoare, clasa I si
clasa a Il-a Aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013

* Programa scolard pentru disciplina ,,ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE”- Clasa
pregatitoare, clasa I si clasa a II-a Aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013

» CALLAN Method https://www.youtube.com/watch?v=S8ulwK3AAGs
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Evenimentele|Ob.| Activitati de Strategii didactice

lectiei op.| 1invétare — - - ——— : -

Detalieri de continut intersubiectivitate Forme de| Metodesi | Mijloace | Evaluare
organizare| procedee de inv.
F G |l

0 1 Q2 3 4 5 b7 8 0
Moment e Se asigurd conditiile necesare Inceperii activitatii: pregatireaX Observarea
organizatoric materialelor, aerisirea sdlii de clasa. sistematica
b min. e Intalnirea de dimineatd, prezenta
Captarea - invitatul Elevii clasei pregatitoare vOr avea surpriza unui invitat special.x Conversatia |Marioneta [Observarea|
atentiei special Gratiela, despre care stim ca are o gradind minunata cu flori. Gratiela  [sistematica

. Gratiela
2 min.
Reactualizarea Se verificad cunostintele anterioare referitoare la anotimpul del X Conversatia [Imagini de
cunostintelor primavard: schimbadrile din naturd, viata plantelor si animalelor, primavara Observarea

. lunile anotimpului de primavara. . o
5 min. ) B sistematica

Se anuntd subiectul lectiei. Apoi, se va crea motivatia pentryl
activitate:
Ali)l,mtzrja, ) Anuntarea »Astdzi Gratiela a venit la noi, ca a auzit ea cd vorbim despre
Zu Olg?ect;illelg; temei: erddina ei si despre florile de primavara si s-a gandit sa ne invete Marioneta
tonal Gradinarii  [cum sd avem o gradind minunata cu flori. Ce ziceti? Ea a adus si un| Gratiela,

operationale priceputi” cadou care il va darui celor mai priceputi gradinari. cadoul
2 min.

Insa vrea sa vada cat de bine va descurcati la probele la care veti
fi supusi.




6¢

Dirijarea
invatarii

32 min.

O1.

02.

O3.

04

-joc de
spargere a
ghetii

- descrierea
unei plante

- exercitii de
ordonare a
numerelor

Elevii vor fi impartiti in 3 echipe. Echipele se vor forma prin
extragerea unor pictograme cu flori. Floarea aleasa de copil il va
indruma spre echipa din care va face parte. Apoi li se va comunica
requlile de punctej ale.

Se va face un joc prin care ne imagindm cd suntem intr-0
gradind cu flori. Acolo vom: mirosi flori, auzi zumzetul albinelor,
prinde fluturi... etc.

Pentru inceput Gratiela doreste sd ne invete componentele unei
plante si rolul fiecaruia ajutandu-se de imagini.
https://www.twinkl.ro/resource/partile-componente-ale-plantei-si-
functiile-lor-prezentare-powerpoint-ro-t-t-10000130
Elevii trebuie sa fie foarte atenti, pentru cd urmeaza prima
proba. Va veni cate un reprezentant si va rostogoli un cub care are
pe fiecare fatetd o imagine sugestiva cu partile componente ale unei
plante. La care fatetd se opreste cubul, elevul va trebui sd spund
rolul acelei componente ale plantei.(Anexa 1)

Dupa ce s-a asigurat Gratiela ca elevii stiu partile componente
ale plantei, aceasta 1i va supune la urmatoarea proba. Aceasta
constd in ordonarea unor numere pe axa numerelor. Cativa din|
fiecare echipd vor veni pe rand si vor aseza numerele indicate de
flori in ordine crescatoare pe axa numerelor.

Pentru relaxare voi vom canta un cantec tematic si ne vom|
misca ,,Pune manuta aici”
https://www.youtube.com/results?search _query=pune+m%C3%A2
nu%C8%9Ba+aici

Urmatoarea proba va fi compararea unor numere, potrivind
petalele cu floarea care indicda CORECT sau INCORECT, in
functie de natura afirmatiei. (Anexa 2) Dupa aceastd proba echipele
vor fi felicitate si notat punctajul.

Gratiela a adus un sdculet cu flori pentru urméitoarea proba.
Fiecare copil din echipa va extrage o floare dintr-un saculet, acestiaj
vor citi cuvantul de pe floare si vor formula o propozitie cu acel
cuvant. In final vor alege un cate un reprezentat care va scrie o
propozitie pe tabld pentru fiecare echipa.

Conversatia

Explicatia

Conversatia,
Metoda
cubului

Conversatia,
exercitiul,

Pictograme
cu flori

Cubul,
imagini cu
plante,
tabla,
instrument
e de scris

Tabla, flori,
numere

Observarea
sistematica

Observarea
sistematica

Observarea
sistematica
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O5.

O6.

O7.

-exercitii de
comparare a
numerelor

-exercitii de
formulare de
propozitii.

- identificarea
cuvintelor cu
Sens opus

https://www.twinkl.ro/resource/ro-lc-342-jocul-cuvintelor-
primavara-activitate-romanian-romana

Joc de miscare pentru relaxare: ,,Dreapta sus, stanga sus”

In continuare, Gratiela de data aceasta doreste si ii testeze mai
serios, va fi o proba mai dificild pentru aceasta avem nevoie de
caietul numarul 3. Dupa cum observati avem céteva cuvinte si
provocarea voastra este sa gasiti cuvantul cu sens opus. Voi face un
prim exemplu eu cu ei, apoi aleatoriu vor incerca sa identifice
ajutati de imagini cuvantul cu sens opus, dupa care il vom nota pe
caiet. (Anexa 3)

Acum cd am trecut cu succes peste aceastd provocare. Gratiela)
are incredere cd veti reusi realizati o gradind cu flori a voastra.
Asadar, am adus pentru voi materialele necesare, doar sa plantati
florile in gradina cat mai frumos. Fiecare echipd va primi: o cutie
in care va fi pamant si cate o floare pentru fiecare membru al
echipei. Dupa ce voi face o demonstratie cum sa planteze o floare
vor Incepe si ei lucru. Apoi vor lipi garduletul colorat pentru aj
ardta cat mai frumos.

Gratiela doreste sa stie care sunt conditiile pentru ca o floare sa
creasci. Invatitorul intrebi: De ce are nevoie o plantd ca sd
traiasca? Tot el da si raspunsul: Planta are nevoie de apa, lumina,
caldura, pamdnt. Repetd cu intregul colectiv atat intrebarea cat si
raspunsul. Adreseaza aceeasi intrebare alegdnd in mod aleatoriu un|
elev sa raspunda, raspunzand in acelasi timp cu elevul ales. Repetd)
aceeasi actiune de 2-3 ori. Apoi intreaba Are nevoie planta de suc
de portocale? Nu, planta nu are nevoie de suc de portocale, ea are
nevoie de apd, lumind, caldura pamdnt. Repetd intrebarea si
raspunsul de 2 ori, apoi alege aleatoriu 2-3 elevi carora le adrecaza
intrebarea repetdnd raspunsul odata cu ei. Revine apoi la prima
intrebare pe care o adreseaza pe rand elevilor, sugerandu-le

Conversatia
Exercitiul

jocul

Conversatia,
jocul

Exercitiul

Explicatia

imagini
Flori,
petale

Imagini cu
flori

Imagine,

Observarea
sistematica

Identificar
ea corecta
a
cuvintelor
CU Sens
opus



https://www.twinkl.ro/resource/ro-lc-342-jocul-cuvintelor-primavara-activitate-romanian-romana
https://www.twinkl.ro/resource/ro-lc-342-jocul-cuvintelor-primavara-activitate-romanian-romana

1€

Obtinerea
performantei

5 min.

Incheierea
activitatii

2 min.

08.

- ”Gradina
noastra cu
flori”-
plantarea unei
flori in
gradinuta

-conditiile de
viata ale unei
plante

comportament
ul fatd de
plante

raspunsul prin inceperea raspunsului.

Elevii vor fi felicitati de Gratiela. Insa, ea vrea sa se asigure ca stiti
si cum trebuie sa va comportati cu florile.

Pentru aceasta elevii, vor deschide caietul special, unde vor gasi
cateva imagini care reprezintd comportamente potrivite si
nepotrivite asupra plantelor (Anexa 4).

Se vor purta discutii referitoare la fiecare imagine si vor desena o
floricica 1n dreptul imaginii cu un comportament adecvat.

Astfel Gratiela va pleca fericitd acasa si va povestii prietenilor|
despre licuricii harnici care au invatat sa fie adevarati gradinari.
Elevii vor fi recompensati cu cate o acadea in forma de floare.

in final, in semn de multumire elevii ii vor canta Gratielei melodia
,.Doar una e primavara”.

Demonstratia
Explicatia

Conversatia

Metoda
Callan

Conversatia

Explicatia

caiet
special nr.3

Cutii,
betisoare
lemn,
stegulete,
flori

Caietul
nr.3,
acadele,
boxa

Evaluare
pe produs

Observare
sistematica
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3D SHAPES

Ana Raluca Musat,
profesor invatamant primar, Scoala Gimnaziala Grigore Moisil, Galati
Lesson: Math
Subject: 3D Shapes
Grade: 4™ grade
Duration: 1 hour

1. Target Outcomes:
Cognitive Process Outcomes:
The outcomes of the center discipline:
Obj1. To name the characteristics of the 3d shapes;
Obj2. To establish similarities and differences, using the Venn diagram;
Obj3. To recognize, in architectural constructions, the geometric shapes used,;
Obj4. To reproduce, with given materials, the studied geometric bodies.

Outcomes of other STEAM disciplines:
Art
e To build different types of buildings using given materials.
Communications
e To use the specific terms in order to analyze and describe plants,
e To communicate with the colleagues in order to fulfill the tasks,
Personal development
e To collaborate with the colleagues,
e To take part actively during lessons.
1.2. Social Product Outcomes:
 Working in a team,
« Communicating,
* Being able to share problem and solution-oriented ideas,
» Fulfilling their duties and responsibilities,
« Presenting the product effectively,
+ Understanding the importance of cooperation and collaboration.
2. Materials Used:
Paper, cardboard, duck tape
3. Resources
Laptop, video projector,
4. Learning Methods and Techniques
Argumentation Based Learning Method, collaborative work
5. Groups Considered to be Formed During the Activity:
Mixed groups
6. Implementation Phase;
6.1 Preparation Phase:
Children are being presented images with up-side-down buildings
6.2: Presenting the problem situation to the student:
Each building is associated with a geometrical shape.
6.3: Obtaining Information (Leading Questions)
Students are being asked how was possible to build and how can people live there.
6.4: Idea Development
Working in groups, students describe the given shapes. They compare the shapes, two by two,
completing the Venn diagram.
6.5 Product Development:
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Using GeoGebra app, students apply the knowledge about shapes, inserting different elements to
embellish the work.

6.6 Making the Prototype:
Using cardboard and duck tape, students build shapes necessary to reproduce the buildings in a
town.

6.7. Sharing and Mirroring
Children reproduce the model of a city using the cardboard buildings.

6.8 Evaluation:
Students have to fulfill the “The book of shapes”, a worksheet that evaluates the lesson.

Bibliography:

e https://weburbanist.com/2010/02/07/flip-this-home-10-unbelievable-upside-down-
houses/

e https://www.geogebra.org/geometry?lang=ro

https://jenga.com/

e https://cdn.thisreadingmama.com/wp-content/uploads/2019/01/F3DSB-TRM.pdf
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METODE MODERNE, INTERACTIVE DESCOPERITE iN CADRUL PROIECTELOR
INTERNATIONALE

Chitescu Daniela,
prof. inv. primar, Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare” Galati

Din dorinta de a aplica deprinderile si cunostintele dobandite la cursul ,,Competentele
secolului 21 pentru elevi si studenti” la care am participat in Amsterdam in perioada 14-20 martie a
aparut proiectul Y.E.T. (,,Youths eager to try”).

Ideea proiectului este rezultatul colaborarii dintre cadrele didactice din patru tari (Romania,
Lituania, Croatia, Cipru) participante la curs. Scopul proiectului este de a dezvolta o mentalitate
creativa in randul elevilor, prin atribuirea de provocari, prin exprimarea intr-un mod cat mai original
a rezultatelor descoperite, dezvoltarea creativitafii si abilitatilor de rezolvare a problemelor.
Proiectul tinteste de asemenea sa ii invete pe elevi puterea cuvantului INCA, puterea de a continua
si de a nu se da batuti, de a descoperi noi lucruri despre ei insisi, de a-si stabili teluri, obiective, de a
gasi modalitdfi de a Indeplini tot ce si-au propus.

Tema proiectului a fost pe cat de simpla, pe atat de atractiva: participantii din aceleasi tari
vor lucra 1n perechi §i vor reprezenta tara lor pentru a raspunde unei provocari comune. Schema
proiectului a continut activitati interesante de realizat: activititi de cunoastere, de prezentare a
scolilor partenere, dar si a elevilor implicati; crearea panoului YET; lansarea provocarii catre tarile
partenere. Foarte placuta si cu beneficii foarte mari a fost tema panoului YET.
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Am abordat teme precum Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine, Cine sunt eu?
Calitatile mele, Caracteristici personale simple, observabile in activitatile scolare si extragcolare
(imi place sa cant, Imi place sa desenez, sunt ordonat, sunt politicos, imi place sa joc fotbal etc.), Ce
pot/stiu si fac?, Ce imi doresc, dar nu pot/stiu sa fac INCA? Am discutat despre aspiratii, teluri,
modalitati de a le realiza, dar si despre puterea cuvantului INCA. Am plecat intr-0 excursie
imaginara prin fara impartasind experiente privind peisajele, cultura si traditia locurilor vizitate in
vacante, fiind astfel in cautarea celor mai reprezentative cinci lucruri/ locuri pe care sd le
impartasim cu tdrile partenere. Cautand raspunsurile la sarcinile trimise de parteneri, am continuat
calatoria si am trecut granitele tarii pentru a calatori in Europa. Am vizionat fotografii si clipuri de
prezentare ale tarilor partenere si fotografii si filmulete cu activitatile partenerilor.

Am valorificat curiozitatea copiilor, bucuria si creativitatea acestora, dragostea fatd de tara,
sensibilitatea pentru pastrarea traditiilor.

Un proiect ce a adus bucurie copiilor!
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O AFACERE DULCE

Mihaela Teodor,
profesor, Scoala Gimnaziala ,,Miron Costin” Galati

In cadrul proiectului ,,4/4 pentru prieteni” una dintre activitatile propuse a fost atelierul de
lucru ,,O afacere dulce”.

O afacere dulce
Atelier de lucru pentru angajarea unor consultanti.

Un mare restaurant din Tecuci organizeaza o cina festiva pentru o delegatie internationala de
tineri ce viziteaza judetul nostru, ca parteneri in proiectul “ITINERAR EUROPEAN”.

Din pacate, restaurantul nu exceleaza la capitolul “DESERT”. Ca urmare, managerul decide
sd apeleze la ateliere de patiserie din judet, dar doreste sa se asigure cd va obtine cele mai delicioase
prajituri la un pret avantajos. Prdjiturile pot fi preparate fie cu crema de ciocolata, fie cu crema de
vanilie.

I. Pentru a obtine 24 de prajituri avem nevoie de urmatoarele ingrediente:
- pentru blat: 5 oua, 140g faina, 20g cacao, 200g zahar, 50ml ulei, un plic praf de copt.
- pentru crema de ciocolata: 200g de ciocolata, 250g frisca lichida,1 esenta de rom.
- pentru crema de vanilie: 11 lapte; 100g amidon; 1 esenta de vanilie; 150g zahar
Cerinte:
1. Calculati cantitatile necesare din fiecare ingredient pentru a obtine 840 de prajituri.
2. Calculati costul necesar achizitiondrii tuturor ingredientelor necesare producerii celor 840 de
prajituri daca:

1 ou costa 1 leu lkg faina costa 4,5 lei
Cacaoa se vinde la cutii de 75 g iar cutia costa 10 lei 1 L ulei costa 10 lei

1 plic praf de copt costa 0,8 lei 1 kg zahar costa 3 lei
Cutia de 11 friscd costa 14 lei 1 esenta costa 1 leu

Ciocolata se vinde la tablete de 250 g si o tableta costd 15 lei

3. Calculati pretul final al unei prajituri daca pe langa pretul ingredientelor se mai adauga
10% ambalaj, 30% pierderi, 50% profit, 25% alte costuri. Aceste procente se aplica la pretul
prajiturii.

IL. Prajiturile vor fi ambulate in cutii (in forma de paralelipiped dreptunghic) cu dimensiunile de 37
cm, 62 cm, si 6 cm, cate 12 bucati in cutie.

Cerinte:
1. Calculati volumul pe care 1l ocupa cutiile necesare ambalarii
celor 840 prajituri.
2. Verificati daca cutiile Tncap intr-o lada frigorifica disponibila
in forma de cub cu latura de 100 cm.

I11. Traseele posibile pentru a ajunge in Tecuci sunt
Galati —Independenta — Liesti — Tecuci sau
Galati —Frumusita — Tirgu Bujor — Tecuci.

1. Calculati costul necesar transportului. Dacd autoutilitard cu care
sunt transportate prajiturile consuma 61 benzina / 100 km si 1litru o
de benzina costa 7 lei. (folositi harta, scara hartii).

In urma activitatii copiii au fost foarte Incantati si au descoperit cd matematica este foarte
utila in viata de toate zilele, si nu doar arida si teoretica.
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STUDII DE CAZ: PERSOANELE CU TULBURARI DIN SPECTRUL AUTIST
SI PERCEPTIA ACESTORA ASUPRA EDUCATIEI

Autor Mircea Gabriel — Dima
Profesor de Psihopedagogie Speciali
Scoala Profesionala Specialid ,,Emil Garleanu” Galati

JACEK J. BEESZYNSKI este un eminent cercetitor postdoctoral care lucreazi la
Departamentul de Psihopedagogie Speciald din cadrul Facultdtii de Stiinte Pedagogice a
Universitatii Nicolaus Copernicus din Torun, ce a fost implicat activ in organizarea activitatilor
filialelor Societatii Nationale de Autism din Stupsk si Torun (Polonia). Pand in 2004, a fost
directorul Centrului de consiliere psihologica si pedagogica de specialitate non-publica pentru
persoane cu autism si cu trasaturi autiste din Torun.

In anul 2021, dupa ce a colectat si analizat datele privind perspectivele persoanelor cu
tulburari de spectru autist (TSA), profesorul Jacek Bleszynski si-a concluzionat cercetarile
concentrandu-se pe perceptia acestora asupra sistemului de Invatamant, precum si realizarea de
interviuri netnografice.

Netnografia, este un tip specific de cercetare calitativd a retelelor sociale, ce adapteaza
metodele etnografiei, intelege interactiunea sociald in contextele contemporane de comunicare
digitald. Ne putem gandi la netnografie ca la un anumit set de actiuni pentru a face cercetari in
cadrul si despre retelele sociale.

In acest studiu (Referire: J., BJ (2021). “Persoanele cu tulburdri din spectrul autist si
perceptia lor asupra educatiei”. Scrisori Academia, articolul 1322. https://doi.org/10.20935/AL132)
a fost aplicatd o practicd destul de rara, adicd folosirea cercetarii netnografice pentru a obtine
informatii direct de la persoanele cu tulburari de spectru autist (TSA). Astfel de informatii pot fi
gasite in principal in lucrari autobiografice (de exemplu, Willey, 2015) sau carti de auto-ajutorare
bazate pe experienta proprie a autorilor (de exemplu, Grandin, 2006). Au fost efectuate studii
netnografice, de asemenea, cu utilizarea meta-etnografiei, care indica interdependente legate de
autism in ceea ce priveste barierele familiale, culturale si structurale (Singh & Bunyak, 2018). In
2019, autorul a Incercat sa realizeze un studiu netnografic (Bteszynski, 2019), colectand ulterior
declaratii de la 146 de persoane cu TSA cu privire la autism si perceptia lor asupra lumii. in calitate
de pedagog, autorul a fost interest de eficienta si organizarea sistemului de invdtdmant pentru
oferit de institutii.

Au fost realizate interviuri netnografice (Kozinets, 2009) cu persoane diagnosticate cu
autism (autism, sindrom Asperger, TSA). Respondentii au fost contactati prin forumuri online, unde
cercetatorii sunt admisi doar ca invitati, cu acordul tuturor utilizatorilor. Un total de 44 de
respondenti (28 de femei, 14 fiind barbati, nu au fost furnizate date pentru doi respondenti) cu
varsta cuprinsa intre 16 si 46 de ani (x = 32,74) cu un diagnostic clinic au participat la acest studiu
pilot realizat Tn ianuarie si mai anul 2020.

Descrierea grupului de studiu

Analiza varstei respondentilor in raport cu data reformei sistemului de invatamant polonez
(introducerea invdtdmantului integrat de masd in septembrie 1999) a ardtat cd majoritatea
respondentilor (32 de persoane — 72,72%) au fost educati In pre-reforma, cu activitati in sistemul de
invatamant preponderent segregat.

Analiza raportului dintre varsta respondentilor si evaluarea lor cu metode utilizate in
educatie si terapie releva o trecere de la educatia directiva catre educatia nedirectiva si mixta. Acest
lucru poate fi rezultatul schimbdrilor din conditiile politice si economice, precum si din modelele
educationale adoptate in Polonia si in lume.

Analiza raspunsurilor

Pentru a rdspunde la prima intrebare (Dacd as fi profesorul unui copil cu autism, as incerca
intotdeauna sa...), respondentii trebuiau sd se puna in rolul unui profesor al unui copil cu TSA si sa
foloseasca mecanismul proiectiei. Dupa cum s-a mentionat deja, respondentii au analizat intrebarile
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din doua perspective: ca studenti sau absolventi. Aceasta este o distinctie importantd, deoarece
persoanele care au terminat scoala isi prezintd parerile cu o reflectiec mai mare si cu mai multa
distanta, dupa cum reiese din interviuri, atat In ceea ce priveste lungimea, cat si continutul
declaratiilor respondentilor.

Exemple de declaratii ale respondentilor (continutul original si forma pastrate, sublinierea
JIB): [As incerca Intotdeauna sd] ,,ai rabdare:)”; ,,acordati atentie nevoilor si emotiilor copilului,
educati colegii de clasa despre autism si alte dizabilitati, ajutati cu dificultatile de invatare si oferiti
explicatii suplimentare atunci cand este necesar”; ,,Aflati despre noaptea si ziua anterioara pentru a
stabili daca ar putea exista o problema cu ceva astazi. Aflati despre interesele speciale pentru a le
folosi in invatare. Aflati despre nevoile senzoriale pentru a evidentia unele dintre ele si a minimiza
altele”; ,,Urmariti nevoile elevului, ajutati la dezvoltarea pasiunilor, adaptati forma de prezentare a
materialului la abilitdtile cognitive ale elevului”; ,,Asigurd-te cd ma simt in sigurantd (ca parte a
bunastarii) si nu trebuie sa pretind ca ma comport intr-un anumit fel sau sa-mi inhib
comportamentele naturale care imi oferd confort, cum ar fi s& mad misc, sa stau cu picioarele
incrucisate mai degraba, decat in pozitia corecta.”

A doua intrebare (Daca as fi profesorul unui copil cu autism, nu as folosi niciodata...), a
avut ca scop stabilirea experientelor negative si a problemelor cu care se confruntd persoanele cu
TSA. Folosind mecanismul de proiectie, s-a cdutat o perspectivd asupra intelegerii experientelor
negative, precum si a propunerilor privind modul de prevenire a acestora. In loc si enumere
problemele pe care le identificau cu sistemul de invatdmant, respondentilor li s-a cerut sd se puna in
rolul profesorului si sd spuna ce comportament ar Incerca sa evite in acest rol.

Scorul general pe o scard de 10 puncte a fost destul de scazut (in medie 3,98/10 puncte), cu
mai multe rdspunsuri incadrate in intervalul scazut. Repartizarea rezultatelor a fost urmatoarea:
mare (8-10) - 1 p., adica 2,3%; mediu (4-7) — 10 p., adica 22,7%; si scazut (1-3) — 33 p., adica
74,9%, ceea ce releva o atitudine criticd a persoanelor cu TSA fatd de sistemul de invatamant
polonez.

Concluzie

Cel mai raspandit sistem de invdtdmant din Polonia se bazeazd pe abordarea directiva
(comportamentald), desi sunt utilizate si sisteme non-directive si mixte. Programele de scolarizare
se bazeazd de obicei pe un sistem de pedepse si recompense, precum si pe strategii de modificare a
comportamentului.

In educatie (inteleasa in general ca predare, crestere, ingrijire si terapie), se acorda preferinti
activitatilor care promoveaza empatia, iIntelegerea, construirea de relatii pozitive, siguranta
personald, predispozitiile individuale (de exemplu, emotionale) si sprijinul familiei. O astfel de
educatie urmareste sa creeze un loc pentru studentii cu TSA, mai degraba decat sd-i ,,forteze” intr-
un sistem specific. Acest lucru necesita o abordare personalizata care sd respecte individualitatea
elevilor, in timp ce 1i educa spre autodeterminare si autodezvoltare in cadrul societatii, mai degraba
decat la periferie.

In ceea ce priveste eliminarea influentelor negative, in multe cazuri rimasite ale sistemelor
anterioare, este necesar sa se evite toate formele de violenta si pedeapsa, evidentierea si ignorarea,
consolidarea relatiilor interpersonale, stigmatizarea sociald, scaderea cerintelor pentru elevii cu TSA
sau orice tip de constrangere. Respondentii au oferit multe sfaturi si au transmis cateva declaratii
surprinzatoare. Imaginea actuala a sistemului de invatamant care a reiesit din raspunsurile lor a scos
la iveald, din pacate, multe neajunsuri atunci cand vine vorba de asigurarea drepturilor de baza ale
elevilor, inclusiv ale celor cu TSA.

In ciuda multiplelor declaratii, reglementari legale si programe de formare pentru cadrele
didactice, mai sunt multe de facut in acest domeniu.

Concluzia studiului a fost ca sistemul de invatamant din Polonia este evaluat foarte scazut
calitativ de catre persoanele cu TSA, ca urmare a experientelor lor negative (trecute si prezente) de
la scoala.
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Acest studiu aratd ca sistemul de modificare a comportamentului bazat pe pedepse si
restrictii, recunoscut ca fiind cea mai eficientd forma de impact, este cea mai comund forma de
educare.

Unul dintre respondenti a spus: ,,Majoritatea scolilor folosesc un sistem de puncte in care
elevului i se acordd initial un anumit numdr de puncte care sunt apoi scdzute pentru diverse
»infractiuni”. Consider ca astfel crestem generatii lipsite de capacitatea de a actiona ca raspuns la
motivatia internd. Totul este punctat, deci pe baza motivatiei externe. Oamenii din spectru pierd
mult Intr-un astfel de mediu educational bazat pe scoruri, deoarece comportamentul lor este adesea
perceput ca ,,nepotrivit”, inteles gresit si pedepsit cu puncte negative.”

In consecint, elevii cu TSA ajung adesea si aiba atat de multe puncte negative din cauza
lor, iar prin acest comportament 1si pierd credinta si motivatia de a se schimba.

Concluziile desprinse din acest studiu pilot, in ciuda caracterului sau fragmentar, determina
analize ulterioare ale starii sistemului de invatamant dedicat persoanelor cu TSA din Polonia, in
multe cazuri inca segregat (de exemplu, centre doar pentru studentii cu TSA) si traditional ( ex.
cursuri pentru elevii cu TSA 1n scoli speciale).

Mai mult, ele releva un nivel ridicat de competenta si reflexivitate al respondentilor, de
aceea, S-a luat decizia sa se exploreze mai profund domeniile relevate prin interviuri realizate in
paralel.

In ciuda numeroaselor dificultiti care decurg din nevoile lor educationale individuale, multe
persoane cu TSA s-au adaptat la cerintele sistemului si si-au finalizat studiile, chiar si la un nivel
superior si cu o preferintd pentru stiinte umaniste.
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METODA CLASEI INVERSATE
- FLIPPED CLASSROOM -

Mirela Popovici,
Profesor, Scoala Gimnaziala Nr. 29 Galati

Flipped Classroom (clasa rdsturnatd) este o abordare pedagogica in care instruirea directa
se mutd din spatiul de invatare degrup (in clasd) in spatiul individual de invétare (acasa).

in modelul de clasi inversati, ceea se face in mod normal in clasi si ceea ce se da in mod
obisnuit ca temd pentru acasd sunt comutate sau inversate.

Elevii sunt introdusi Tn materialul de invétare inainte de ord, timpul din clasd fiind apoi
utilizat pentru aprofundarea intelegerii prin discutii Intre colegi si activitati de rezolvare a
problemelor, facilitate de catre profesori.

Activitatile didactice online derulate asincron sunt completate cu cele derulate sincron astfel
incat sa sprijine cat mai bine obiectivele de invatare pe care le vizeaza profesorul.

Elevii trebuie sd fie constienti cd sunt responsabili pentru informatiile pe care le studiaza,
prin urmare, sunt responsabili pentru propriul proces de invatare.

Strategia ,,Flipped Classroom”

Etapa |

a. Activitatea profesorului - asincron

— 1si pregateste explicatiile noilor concepte folosind: prezentari electronice, materiale audio,

materiale video, diverse plaforme online

— transmite elevilor materialul pregatit (lectia) folosind o platforma online (de exemplu

Google Classroom)

b. Activitatea elevului - asincron

— elevii studiaza materialul acasa, in ritm propriu. (citesc, vizioneaza, ascultd materialele
postate)

— elevii sunt incurajati sa parcurga in intregime materialul, sa facd insemnari pe marginea
lui, sa scrie Intrebarile pe care le au si la care nu au gasit raspunsuri singuri, rezolva sarcinile date

— elevii devin independenti in gandirea lor si 151 asuma mai multd responsabilitate n ceea ce
priveste invatarea.

Etapa Il

Activitatea sincrona — in clasa sau online
—1n clasd, are loc fixarea si consolidarea continutului studiat acasa, asincron: in timpul orei (fizice,
in clasa sau online, prin conferinta video) discutd despre ce au Invatat sau citit.
— elevii care nu si-au indeplinit sarcina de studiu acasa, vor invata de la colegii lor care au facut-o
deja.
— profesorul raspunde la intrebarile elevilor, rezultate in urma parcurgerii asincrone a materialului
— profesorul faciliteaza discutiile cu elevii pornind de la intrebarile lor si oferd informatii
suplimentare.
— profesorul se poate concentra pe nevoile individuale ale elevilor, iar ei pot invdta in ritmul lor din
discutiile la clasa.

Exemplu: utilizarea metodei Flipped Classroom impreuna cu platformele Book Creator,
Kahoot, AnyFlip, la disciplina Educatie tehnologica, clasa a VII-a.
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Etapal
Activitatea propusa pentru acasa

1. Vizionati lectia 3. Desenati pe o foaie A4 o epurd. Fiecare plan al
online “Elemente de B8 t culatura de 8 cm.

' B Pt B SR e peate ==
. METODA FLIPPED CLASSROOM | :_
1 i

limbaj grafic”. celor vizionate, trei intrebari

|
1
u
|
i
| 2. Vizionat filmul
‘ b o

i
cunostintele rezolvind urmatorul

Etapalll e
Activitatea propusa in clasa b

Etapa ll
Activitatea propusa in clasa

1. Transformati epura p ~ 2. Pentruprodusul dulap, din
desenata acasa intr-un L J material lemnos, dinfigura
al tasi

Etapa ll
Activitatea propusa in clasa

78
|

1. Definiti triedrul de proiectie.
2. Definiti epura.
3. Raspundeti la intrebarile formulate acasa.

triedru de profectie.
(folositi o foarfeca)

Etapa Il
Activitatea propusa in clasa

2, Rezolvati urmatorul
chestionar: H
N R SRR i i,

Avantajele metodei “FLIPPED CLASSROOM”

= Elevii nu mai sunt nevoiti sd invete cu aceeasi rapiditate. O lecturare care foloseste 0
inregistrare video ajutd copiii sd invete in ritm propriu si In ordinea preferatd a materialului
care trebuie Invatat.

= Elevii pot sé repete parti ale prezentarii pe care nu le-au inteles cu usurintd de prima data.

= Elevii pot pregéti intrebari pentru profesori, care le vor raspunde in urmatoarea lectie.

» Predarea graviteaza in jurul elevului. Timpul lectiei este folosit pentru ca elevii sa fie angajati
in discutii amanuntite despre materialul predat, sa participe la activitati interactive, sa creeze
proiecte si sa rezolve exercitii individualizate, create de profesor.

= Profesorul este prezent cand elevii au intrebari sau au nevoie de explicatii.

Dezavantajele metodei “FLIPPED CLASSROOM”

= Nu este garantat ca utilizarea acestei metode va stimula motivatia §i participarea intensiva a
copiilor in timpul lectiei, deoarece profesorul nu are niciun control asupra felului in care
copilul studiaza singur in afara scolii.

= Valerie Martin (Director of Distance Learning at North Arkansas College) a spus cd nu
trebuie sd ne asteptam sd 1i tinem pe copii intr-un loc pentru un timp prelungit, cateodata
pentru cateva ore, ca sa asculte la lecturarile profesorilor pe video, doar pentru ca au acces la
produse tehnologice (laptop, smartphone, etc.) si sunt intodeauna “conectati” [la Internet].

= Copiilor care nu au acces la produse si resurse tehnologice li se va parea dificil sd se
pregateasca pentru lectie.

In concluzie, reusita aplicarii acestei metode este determinata de flexibilitatea si abilitatea
profesorului care stie sa personalizeze activitatile astfel ca elevii sa lucreze in ritmul propriu.
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR PRECUM SI A CELOR CU
CES PRIN ACTIVITATI DIDACTICE INTERDISCIPLINARE

PROFESOR: Georgeta Pompilia Chifu
PROIECT DIDACTIC

DATA:
CLASA: a X-aA
OBIECTUL: Limba si literatura romana
SUBIECTUL: Metode moderne de abordare a textului liric bacovian-Bacovia dincolo de cuvinte
TIPUL LECTIEI: mixta
SCOPUL LECTIEI: consolidarea cunostintelor
COMPETENTE GENERALE:
& Utilizarea corecta si adecvata a limbii romane in receptarea si in producerea mesajelor in
diferite situatii de comunicare;
# Folosirea modalitatilor de analiza tematica, structurala si stilistica in receptarea diferitelor
texte literare si nonliterare;
® Argumentarea n scris §i oral a unor opinii in diverse situatii de comunicare;
¢ (Cultivarea unei atitudini pozitive fatd de comunicare si a increderii in propriile abilitati de
comunicare;
¢ (Cultivarea interesului pentru lectura si a placerii de a citi, a gustului estetic in domeniul
literaturii;
* Stimularea gandirii autonome, reflexive si critice 1n raport cu diversele mesaje receptate.

COMPETENTE SPECIFICE:

* |dentificarea expresivitatii si a subiectivitatii in limbajul comun si in limbajul poetic;
Identificarea sensurilor cuvintelor in limbajul comun si in limbajul poetic;
Identificarea si analiza elementelor de compozitie in textul poetic;

Identificarea instantelor comunicarii in textul poetic;
Redactarea unor compozitii referitoare la texte poetice.

RESURSE EDUCATIONALE:
a. capacitatile receptive normale ale elevilor clasei a X-a;
b. timp de lucru: 50 de minute;

STRATEGIA DIDACTICA:
a.Metode si procedee:
Conversatia euristica,
Activitatea frontala;
Activitatea pe grupe;
Problematizarea;
Activitatea individuala;
Studiul textului literar;
Brainstorming,
Masa rotunda,
Investigatia,
Dezbaterea de tip panel,
Mai multe capete la un loc, ganditi/lucrati in perechi/ comunicati, ciorchinele.

VVVVVVVVVVYVY

b. Forme de organizare a activitatii elevilor: activitatea frontald alternativ cu activitatea
individuala;
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c. Modalitati de evaluare:
» Evaluare prin calificative
» Evaluare frontala
» Evaluare formativa
d. Mijloace didactice:
Limba si literatura roméana, manual pentru clasa a X-a, Ed. Corint, Bucuresti, 2005;
Fise cu extrase din opera literara in dezbatere;
Fise cu extrase din bibliografia critica;
Scheme cu aspectele structurale ale textului comentat;
Prezentare in powerpoint a unor aspecte generale legate de universul artistic
bacovian, Imagini, albume;

YVYVYYVYYVY

e. Material bibliografic:

1. Manolescu, Nicolae, Teme, Editura Cartea Romaneasca, Bucuresti, 1971.

2. Flamand, Dinu, Introducere in opera lui George Bacovia, Bucuresti, Editura Minerva,
1979.

3. Manolescu, Nicolae, Metamorfozele poeziei, Bucuresti, Editura Minerva, 1982.

4. Chiprian, Cristina, Ciuperca, Livia, Alternative didactice - limba si literatura romand, lasi,
Editura Spiru Haret, 2001.

5. Crisan, Alexandru; Papadima, Liviu; Parvulescu, Ioana, Samihaian, Florentina, Zafiu,
Rodica, Limba si literatura romdna: manual pentru claia a IX-a, Bucuresti, Editura
Humanitas Educational, 2002.

6. Pamfil, Alina, Limba fi literatura romana ingimnaqu. Structuri didactice deschise, Pitesti,
Editura Paralela 45, Colectia Preuniversitaria, 2003.

7. Parfene, Constantin, Metodica studierii limbii fi literaturii romdne in fcoala. Ghid teoretico-
aplicariv, lasi, Editura Polirom, Colectia Collegium. Metodica, 1999.

8. *** Manual de dezbateri academice, traducere, adaptare pentru limba romana si prefata de
Viorel Murariu, lasi, Editura Polirom, 2002.

9. Petras, Irina (coordonator), Mic dictionar antologie. Curente literare, Bucuresti, Editura
Demiurg, 1992.

I. Prezentarea activitatii derulate
1. Pregatirea proiectului

La prima sedinta s-au stabilit:

e tema proiectului si tipul de produs final;

e etapele proiectului:
-pregétirea pentru studiul individual;
-explorarea temei;
-prezentarea materialelor rezultate din explorarea temei sub formd de dezbatere;
-metoda de lucru: munca de echipd, in care fiecare va avea sarcini precise in interiorul
grupului in vederea elaborarii cadrului general, dar si sarcini individuale care vizeaza
modalitatea In care cunostintele deja insusite ar putea fi folosite.

a. Precizarea temei si a obiectivelor proiectului

Tema proiectului:
Metode moderne de abordare a textului poetic bacovian-Bacovia dincolo de cuvinte
Competente vizate:
- dezvoltarea competentelor de comunicare, gandire criticd si argumentare in lectura si
interpretarea unui text literar.
- stimularea creativitatii, formarea deprinderilor de a recepta un text si de algoritmiza
informatia;
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- valorificarea inteligentelor multiple, indispensabile muncii 1n perechi/grup, de tipul:
comunicarea verbald, cooperarea, toleranta, imaginatia vizuald/spatiald, aptitudinea de
transfer, obisnuinta de a organiza in scris un continut;

- utilizarea eficienta a bibliografiei si folosirea resurselor materiale;

- valorificarea competentei de comunicare orald prin sustinerea argumentatd a unui punct de
vedere prin raportare la a celorlalgi.

b. Stabilirea componentei grupurilor si repartizarea sarcinilor
Prin impartirea elevilor pe grupe de lucru s-a dorit alcatuirea unor grupuri eterogene in cadrul
carora interesul diferit pentru lectura sa fie valorificat potrivit abilittilor fiecaruia.

c. Fixarea etapelor de realizare a proiectului
- Saptamana 1: Lectura operei lui George Bacovia.
- Saptamana 2. Cercetarea aspectelor teoretice: Simbolismul in literatura romand si in cea
universald, Expresionismul n literatura roména si in cea universala; identificarea si analiza
elementelor de compozitie n textul poetic; identificarea instantelor comunicarii in textul poetic.
- Saptamana 3: Descrierea universului artistic bacovian;
- Saptamana 4: Prezentarea produsului final sub forma unei dezbateri.
Metode de lucru: brainstorming, masa rotunda, investigatia, dezbaterea de tip panel, mai multe
capete la un loc, ganditi/lucrati in perechi/ comunicati, ciorchinele.

d. Inventarul materialelor necesare: textele literare, volume despre istoria literaturii romane,
dictionare de termeni literari, fond sonor adecvat, foi, markere, videoproiector, fise de lucru,
flipchart.

— Stabilirea formei de prezentare a proiectului: discutia (dezbaterea) de tip panel.

2. Realizarea proiectului

1. Repartizarea judicioasa a sarcinilor saptimdnal
- lectura poeziilor scrise de George Bacovia;
- prezentarea generald a createi marelui autor;
- trecere in revista a trasaturilor curentelor literare care il revendica pe George Bacovia;
- definirea artei poetice si identificarea caracteristicilor acesteia; descoperirea elementelor care
tin de analiza pe niveluri ale limbii; realizarea unor conexiuni cu alte discipline. (Anexa nr.1)

1. Evaluarea proiectului. Dezbaterea

a. Evaluare de proces: indeplinirea la termen a sarcinilor saptamanale; colaborarea fructuoasa din
interiorul grupului; capacitatea de a studia individual; capacitatea de a accesa surse
bibliografice.

b. Evaluare de produs: calitatea prezentarii ideilor; calitatea produsului final; varietatea surselor
bibliografice; forma prezentarii produsului final.

c. Dezbaterea tip panel: evaluarea competentelor de exprimare orala in participarea la o dezbatere
de tip panel; evaluarea implicarii auditorilor. Criteriile de evaluare au fost urmatoarele: (Anexa
nr.2)

e claritatea ideilor si a exprimarii,

e captarea atentiei ascultatorilor,

e expunerea coerentd si nuangata a ideilor,
e adaptarea la reactiile ascultatorilor.

Dezbaterea de tip panel asigurd organizarea unei retele de comunicare in interiorul unui grup
mare, valorificand interventiile fiecarui elev.
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d. Evaluarea globala a activitatii: participantii isi exprima in scris parerea despre munca la acest
proiect, raspunzand la urmatoarea intrebare:
Care este opinia voastra cu privire la proiectul la care ati participat?
Puncte tari Puncte slabe
Tema

Evaluarea receptivitatii literare a elevilor, a unor priceperi si deprinderi, se face prin antrenarea
lor in rezolvarea, acasad a urmatoarei teme : Selectati din volumul Plumb doua poezii: una care vi se
pare cea mai apropiata, respectiv, alta care vi se pare cea mai diferita (prin atmosfera si limbaj) de
poezia Plumb. Justificati-va alegerile intr-un eseu nestructurat de maximum o pagina.

Ca forma discursiva de rezolvare a acestor itemi, elevii pot folosi disertatia sau compozitia
scrisd. Evaluarea acestei probe de retentie si transfer are loc in urmatoarea ora de literaturd romana,
in cadrul Momentului | al lectiei consacrate definirii universului artistic bacovian.

Concluziile activitatii

Proiectul, bazat pe exercifiul muncii in echipa, a urmarit sa le dezvolte elevilor curiozitatea
intelectuald si sd le formeze deprinderi in ceea ce priveste relationarea dintre diverse domenii
(istorie- geografie, religie, literatura, artd), dar si abilitatea de a sustine un punct de vedere comun
unui anume grup prin interactiunea directa sub forma dezbaterii.

Proiectul reprezinta o forma complexa de invatare si de evaluare a cunostintelor dobandite.
Fiecare etapa a cercetarii a presupus o stransa colaborare Intre membrii grupului si respectarea cu
strictete a regulilor. Elevii au incercat sa-si indeplineasca cat mai bine sarcinile in cadrul grupului,
dar nu au neglijat nici partea de cercetare si redactare individuala. Pe parcursul acestei activitati un
loc important I-a avut componenta afectiva. Afinitatile artistice ale elevilor i-au determinat sa aleaga
spre exemplificare acele versuri care poartd o semnificatie aparte pentru fiecare dintre ei. Datorita
complexitatii demersului si a multitudinii aspectelor implicate, am considerat necesar sa acord o
atentie sporitd modului 1n care se face evaluarea unei asemenea activitati. Prin urmare, nota finala a
fost rezultatul evaluarii separate a procesului de elaborare a proiectului si a produsului realizat.
Pentru a valoriza problematica discutatd si a verifica validitatea ideilor sustinute, am acordat 0
atentie sporitd modului in care s-au ales rolurile in grupuri, s-au stabilit si au fost urmate regulile, au
inteles sa dezbata ideile referitoare la tema si au reusit sa ajunga la un consens in ceea ce priveste
concluziile finale. Acest lucru a fost posibil deoarece, in locul prezentarii aride si plicticoase a unui
vorbitor desemnat de fiecare grup, catre o audientd generald formatd din restul clasei, am folosit
metoda discutiei de tip panel. Prin urmare, atat reprezentantii grupurilor, cat i membrii lor au fost
antrenati in dezbatere, pe tema propusi. In concluzie, se poate afirma ci, prin folosirea metodei
proiectului, elevii au devenit mai rigurosi in organizarea informatiei, transferul la nivel conceptual
realizandu-se mai bine, iar prin evaluarea desfasurata sub forma de dezbatere s-a pus in evidenta
capacitatea lor de analiza si sinteza, precum si abilitatile retorice 1n sustinerea unui punct de vedere.
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Anexanr. 1

Grupa |
1. O abordare a creatiei bacoviene dintr-o perspectiva psihanalitica
Titlul subproiectului: "Mitul personal al autorului”
Cuprins:
= ARGUMENT
Aplicatie: 1. Brainstorming: "De ce ne atrage Bacovia?"
2. Realizarea unei corespondente intre temele creatiei bacoviene si aspecte ale realitatii
cotidiene!

= BACOVIANISMUL - EXPRESIA UNEI SENSIBILITATI NEVROTICE?
Aplicatie: 1. Stabileste o corespondenta intre portretele lui Bacovia si cateva imagini poetice alese!
A) un comportament nevrotic
B) autismul
C) claustrofobia
D) apocalipsul posibil

= PE URMELE LUI BACOVIA
Aplicatie: 1. Investigatia la: 1. Casa memoriala din Bacau;

2. Casa memoriala din Bucuresti.
= BIBLIOGRAFIE.

Grupaa ll-a

2. O abordare tematica a creatiei bacoviene
Titlul subproiectului: "Cromatica in creatia bacoviana "
Cuprins:
= ARGUMENT
= CULORI ABORDATE - EXEMPLE DE VERSURI
a.Alb
b.Negru
c.Rosu
d.Violet
e.Galben
£.Gri
g.Roz
h.Verde
i.Albastru

= APLICATII
1. Organizatorul grafic
2. Corespondenta dintre culoare si sentiment
3. Corespondenta dintre versurile creatiei bacoviene si picturi celebre
4. Realizarea dosarului critic

=> BIBLIOGRAFIE.

51



Grupaalll-a

3. O abordare intertextuala a creatiei bacoviene
Titlul subproiectului: ,,Creatia bacoviana la rascruce de drumuri”

Cuprins:

= ARGUMENT
= CREATIA BACOVIANA SI CEA BAUDELAIRIANA
= APLICATII
1. Diagrama Venn - lecturi pereche, lecturi inversate, paralela intre poezia ,,Amurg” de G.
Bacovia si poezia ,,Armonie in amurg” de Baudelaire.
2. Metoda cubului:
a. DESCRIE atmosfera bacoviana si cea baudelairiana;
b. ANALIZEAZA temele si motivele specifice celor doui creatii alese;
c. ASOCIAZA motive specifice creatiei bacoviene cu cele din creatia lui Baudelaire;
d. COMPARA cuvintele-cheie din cele doui creatii;
e. APLICA informatiile cunoscute despre simbolism in interpretarea celor doui poezii;
f. ARGUMENTEAZA apartenenta poeziei bacoviene la curentul numit simbolism avand in
vedere referintele intertextuale.

=>» DEZBATERE PE BAZA UNOR CITATE

Grupaa IV-a

4. O abordare interdisciplinara a creatiei bacoviene
Titlul proiectului: ,,Bacovia in: muzica, pictura, creatii poetice expresioniste”

Cuprins:
= ARGUMENT
=> Expresionismul in: - Muzica
- Literatura
- Pictura

=> Aplicatii:
1. Introducere in pictura lui Munch (realizarea unei investigatii)
2. Expresionistul Bacovia sau poezia ca un strigat? (intrebarea problematizanta)
3. Paralela intre creatia bacoviana — ,,Plumb” si pictura lui Munch — ,, Tipatul” (diagrama
\enn)

GrupaaV-a

5. O abordare hermeneutica a creatiei bacoviene
Titlul subproiectului: ,,De-constructia hermeneutica a textului bacovian”

Cuprins:

= ARGUMENT

= TIPURI DE LECTURI - APLICATII

Brainstorming:

Ganditi-va daca ati intalnit undeva (in film, in pictura sau in literaturd) reprezentari sau descrieri ale
unor peisaje reduse la o singura culoare (verde, alb, argintiu, rosu etc.) sau la un unic element
(gheata, nisip, sticla, aur). Relatati pe scurt impresia pe care v-au produs-o astfel de reprezentari sau
descrieri.

e LUCRUL PE GRUPE
Abordarea textului in functie de mai multe tipuri de lectura:
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1. Grupa I: Daca ati ales o LECTURA PAS CU PAS trebuie si va puneti de la inceput intrebari
asupra vocii poetice, asupra enuntarii: Cine vorbeste?, Unde? Cand? Cui i se adreseaza?
Povesteste o experientd reala sau una imaginara? Aratati in ce masura se pot gasi raspunsuri pentru
fiecare dintre aceste intrebari; ce repere sunt omise in text si ce elemente raman deci in mod
inevitabil nedeterminate?
2. Grupa |l: Daci incepeti o LECTURA DE IDENTIFICARE, e important si percepeti atmosfera,
senzatiile, stdrile pe care le transmite poezia. Gasiti cadt mai multe atribute prin care sa le
caracterizati.
3. Grupa 11I: Daca vreti sa incepeti de la aspectul cel mai caracteristic, cel mai frapant, va trebui
probabil sa dezbateti chiar semnificatia cuvantului-cheie ,,plumb”. Prin insistenta cu care e evocat,
plumbul capata, in text, o valoare simbolica; ramane totusi un simbol neconventional, plurivalent (a
carui semnificatie nu poate fi tradusa automat).

Alegeti dintre trasaturile, utilizarile si valorile atribuite substantei pe cele pe care le
considerati importante pentru interpretarea textului si aratati de ce (puteti adauga si altele):
o Culoarea cenusie;
o Greutatea mare (atestatd si de expresii metaforice consacrate, de exemplu ,,a-si simti pleoapele de
plumb”);
o Utilizarea funerara (material pentru sicrie, coroane, etc.);
o Utilizarea 1n tipografii (litere de plumb);
o Valoarea si utilizarea in alchimie ca substanta care trebuie transformata in aur;
0 Valoarea magica de simbol al lui Saturn, deci al melancoliei.
4. Grupa IV: Pentru o lecturd analitica, puteti Incepe cu identificarea repetitiilor din text. Urmariti
pozitiile, In vers si in strofa in care e reluat cuvantul-cheie, plumb, si explicati in ce masura
simetriile accentueaza efectul obsesiv.
5. Grupa V: Lectura problematizanta inseamna confruntarea cu punctele cele mai obscure din
poezie. Daca ati ales, de la inceput, aceasta cale, trebuie sa va concentrati asupra celei de-a doua
strofe, care cuprinde mai multe ambiguitati.
Formulati ipoteze ca raspuns la urmatoarele intrebari:
0 Care e legatura dintre amorul meu de plumb si cel mort?
o Cui 1i apartin aripile de plumb?
o Care e semnificatia cuvantului intors?

53



Anexanr. 2
FISA DE EVALUARE A PROIECTULUI

TITLUL:

COMPONENTA GRUPEI DE ELEVI: (clasa a X-a)
DATA SUSTINERII:

DESCRIETEA METODELOR APLICATE:

GRILA DE EVALUARE

1. | Abilitatea de a folosi adecvat sursele (1,5p)

- selectarea surselor relevante (0,50p)

- gruparea lor (0,50p)

- valorificarea adecvata a surselor in formularea propriilor judecati de valoare (0,50p)

2. | Competente de lucru in echipa (1,5p)

- repartizarea echilibrata a sarcinilor de lucru, care sa tind seama atat de volumul de
munca presupus de atributiile asumate, cat si de preferintele si abilitatile fiecarui elev din
grup (0,50p);

- participarea activa la luarea deciziilor privitoare la structurarea materialului si la
modalitatile alese pentru prezentare (0,50p);

- flexibilitate si tolerantd in discutarea in grup a unor varainte de imbunatatire a
materialelor ce vor fi prezentate (0,50p);

3. | Capacitatea de analiza si interpretare a surselor (3p)

- analiza surselor prin raportare la diferite contexte (istorice, ideologice, culturale) (1p)

- relevarea punctelor comune si / sau diferite oferite de surse (1p);

- manifestarea discernamantului si a gandirii critice in integrarea informatiilor oferite de
surse intr-un cadru coerent de descriere a fenomenului explorat (1p)

4. | Modul de prezentare a raportului final in fata colegilor (3p)

- structura clara si logica a prezentarii fenomenului explorat (1p);

- capacitatea de a raspunde la intrebarile colegilor, pentru a clarifica anumite aspecte (1p);
- prezentarea incitantd a rezultatelor cercetarii, care sa stirneasca interesul colegilor pentru
tema (1p)

Total

1 p din oficiu
FISA DE EVALUARE A ACTIVITATII GRUPEI nr.

Aspecte evaluate Punctaj acorda] Punctaj acordat de profesor | Punctaj final
de alti elevi

1. Abilitatea de a folosi adecvat sursele

2. Competente de lucru in echipi

3. Capacitatea de analiza si
interpretare a surselor

4. Modul de prezentare a raportului
final in fata colegilor

- - Total

Fisa de evaluare individuala

Aspecte evaluate 1 2 3 4 5

1. Sustinerea punctelor de vedere personale

2. Capacitatea de a stabili conexiuni
interdisciplinare si intertextuale

3. Comunicarea cu ceilalti membri ai grupei

4. Efectul persuasiv al prezentarii

Total
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SCOALA INCLUZIVA — O SCOALA PENTRU FIECARE
JOCUL - INSTRUMENT DE EVALUARE

Prof. inv. primar Simionescu Marinela
Scoala Gimnaziala Constantin Gh. Marinescu, Galati

Proiectul ERASMUS+ de mobilitate in domeniul educatiei scolare
Numar de referinta: 2017-1-RO01-KA101-036904

Perioada de desfasurare: 1 septembrie 2017 — 30 iunie 2019
http://erasmus.scoala2galati.ro/

Proiectul Erasmus+ ,,Scoala incluziva — o scoald pentru fiecare” este un proiect de mobilitate
in domeniul educatiei scolare, prin intermediul caruia zece cadre didactice din scoala noastra, cinci
profesori invatamant primar si cinci profesori pentru clasele gimnaziale, au participat la trei cursuri
de formare Erasmus+ In domeniul educatiei incluzive, desfasurate in trei tari europene diferite, ceea
ce a condus la o deschidere europeand mai larga a scolii noastre. Totodata, desfasurarea cursurilor in
limba engleza si folosirea in cadrul acestora a platformelor digitale si tehnologiilor moderne a
contribuit la dezvoltarea competentelor lingvistice si digitale ale cadrelor didactice participante.

Proiectul ,,Creative methods in special needs education” a pornit de la nevoia scolii noastre
de a deveni o scoald incluziva, o scoald pentru fiecare dintre elevii nostri, de la clasa pregatitoare
pana la clasa a VIlI-a, fie cd sunt supusi riscului de excluziune sociala din cauza dificultétilor
financiare, fie cd provin din familii Tn care unul sau ambii parinti sunt plecati la muncad in
strainatate, fie cd provin din familii din Republica Moldova stabilite in tara noastrd sau provin din
familii mixte, fie cd sunt elevi cu cerinte educationale speciale.

Cursurile de formare Erasmus+ incluse 1n acest proiect au fost alese astfel incat sa conduca
la realizarea obiectivelor proiectului, respectiv crearea unui program de pregatire suplimentara si
asistentd psihopedagogica pentru elevii din grupul tintd si diminuarea absenteismului scolar pentru
elevii proveniti din medii defavorizate si din familii migrante. In invatamantul primar se pune
puternic accentul pe abordarea integrala a copilului si a educatiei sale, pe principul nediscriminarii -
adicd un invatdmant pentru toti, impreuna cu toti. Integrarea/incluziunea trebuie sa fie sustinute de
interesul si disponibilitatea noastra, bazatd pe empatie, tolerantd si respect fatd de toti copiii,
indiferent de nationalitate, rasa, religie, nivel de dezvoltare sau statut socio-economic.

Maniera integratd presupune abordarea realitatii printr-un demers holist in care granitele
dintre categoriile si tipurile de activitati dispar se topesc intr-un scenariu unitar, in cadrul caruia
tema se lasa investigatd cu mijloacele diferitelor domenii de cunoastere.

Acceptarea congtientda a celorlalti in stabilirea unor relatii integrate prin participarea la
jocurile si activitatile propuse de alfii si prin intelegerea faptului ca viata in grup presupune
respectarea unor reguli, invatarea modalitatilor de adresare cdtre persoane mai in varstd si de sexe
diferite, eliminarea manifestarilor de discriminare fatd de anumiti colegi.

Acceptarea constientd a celorlalti si stabilirea unor norme de comunicare prin inifierea unor
reguli de baza ale dialogului: sd nu intrerupa partenerul, sa lase timp pentru interventia celuilalt,
prin evitarea monopolizarii atentiei cadrului didactic si evitarea tendintei de a pari pe cel cu care
este in divergente sau un altul, prin educarea unei atitudini deschise fata de grup.

Jocul a fost considerat de majoritatea specialistilor ca fiind o caracteristica a varstei de
crestere, a copilariei. In acelasi timp, se recunoaste caracterul universal al jocului, adica faptul ca
jocurile Insotesc intreaga ontogeneza umana. Jocul satisface in cel mai inalt grad trebuintele
copilului: de actiune, de miscare, de exprimare. In joc totul este permis, totul devine posibil. Jocul
este un mijloc de exersare a gandirii si a unor deprinderi, de cunoastere si autocunoastere, mijloc de
invatare, cale de relaxare si distractie, este un mijloc de socializare dar si un mod de exersare si
exprimare a originalitatii si creativitafii.

Pretutindeni in lume copiii se joaca individual sau in grupuri mici, explorand mediul
inconjurator, cunoscandu-si tovarasii, descoperindu-se pe sine, invatand, dezvoltandu-se. Jocul
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serveste pentru sustinerea culturii autentice, incorporeaza povesti populare, aniversari, traditii,
obiceiuri, teme universale, fiind o experientd de Invatare cu multiple valente.

Jocul liber este tipul de joc pe care copilul il utilizeaza tot timpul pe parcursul zilei
imbracand diferite forme. Fie ca manipuleaza obiecte incercand diverse miscari §i experimente, fie
ca realizeaza anumite actiuni pentru a obtine satisfactie, toate acestea copilul le realizeaza jucandu-
se. Nu sunt sarcini impuse de nimeni, ii fac placere si astfel invatd despre lucruri, despre efectele
actiunii sale asupra obiectelor si, totodata, despre el, ce poate si ce nu poate Inca sa faca.

Jocul simbolic permite copilului totodata si sa transpuna in ,,realitatea” lui dorinte, ganduri,
frustrari, insatisfactii, bucurii din viata lui. Prin jocul simbolic, copilul este stimulat din toate
punctele de vedere ale dezvoltarii sale! De aceea, jocul este cea mai eficientd forma de invatare
integrata datoritd naturaletei cu care copilul invata!

Care sunt beneficiile invatarii prin joc?

v dezvoltarea competentelor — jocul Incurajeaza efortul si realizarile, pentru ca oferd provocari, iar
pentru a atinge aceste realizari trebuie sa iti maximizezi abilitatile;

v dezvoltarea increderii de sine — a avea de-a face cu un joc si cu dificultatile pe care le aduce,
construieste Increderea de sine si abilitatea de a face fata oricaror situatii;

v dezvoltarea procesului de gandire — jocul contribuie la atingerea concluziilor, la adresarea
intrebarilor si a gandirii creative;

¢’ un mediu sigur si placut — atunci cand ne jucam, suntem intr-un mediu pozitiv, amuzant, sigur si
lipsit de stres. Jocul este sigur si nu reprezinta o unealtd de amenintare, ce poate fi folosit pentru
a atinge scopuri mai importante decat jocul insusi;

v invatarea experientiald Tmbunatateste memoria — scopul Invatarii prin joacd este crearea unei
experiente de Invitare pentru a ajunge la o nvatare eficientd. Elementul de experienta creaza o
intalnire memorabild si permite livrarea mesajului intr-un mod activ, fara efortul unui proces de
invatare de tip didactic;

v dezvoltarea abilitdtii de solutionare a problemelor — jocurile dezvolta imaginatia si Crecaza
experientd 1n a gasi noi modalitéti creative de a rezolva problemele. Jocurile implica invatare si
curiozitate naturald, cresc motivarea si contribuie la crearea unui potential de invatare de la
varste fragede;

v spargerea rutinei- experienta altor activitati in afara familiarului, a granitelor zilnice.

Criterii pentru dezvoltarea eficienta a jocurilor de invatare

v integrarea elementelor cum ar fi combinarea simturilor: vederea si auzul, impreuna cu actiunea,
curiozitatea si gandirea ar produce o Invatare ideala;

v relevanta — jocul trebuie sd aiba legatura cu scopul invatarii si continutul sau, intr-un mod clar si
relevant pentru cei care nvata;

v/ potrivirea audientei tintd — jocul ar trebui sa se potriveasca tuturor copiilor si sd ia in considerare
caracteristicile diferite, de exemplu varsta, nivelul de cunoastere al subiectelor, abilitati, nivelul
de dificultate, etc;

v simplitate - cu cat sunt mai simple si mai usor de urmat regulile, cu atat este mai usoara
concentrarea pe continutul educativ, decat pe intelegerea regulilor.

v placere si experientd — avantajul principal al invatarii prin joacad este experienta amuzanta,
asadar este important ca jocul sa fie interesant, placut si provocator.

v masura corectd a gradului de provocare — sarcina ar trebui sa fie provocatoare, dar indeajuns de
dificila pentru a ne face sa aspirdm la mai mult, dar sd ramana tangibilad pentru a evita frustarea.

Desfasurarea jocului didactic cuprinde urmétoarele etape:
e introducerea in joc;
e prezentarea materialului didactic; precizarea titlului si a scopului jocului;
e explicarea si demonstrarea regulilor jocului; fixarea regulilor;
e demonstrarea jocului de catre invatator sau de catre unul-doi elevi;
e executarea jocului de proba;
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e executarea jocului de catre copii;
e complicarea jocului, introducerea de noi variante;
eincheierea jocului si evaluarea performantelor individuale sau de grup.

Prin jocul ,,Ce poti face cu o umbrela?” copiii:

» desfasoara o activitate specificd in sensul identitatii personale, urmeazd cerintele si
determinarile de baza;

* realizeaza miscari de motricitate grosiera si fina, de coordonare oculo-motorie;

* comunica, 151 Imbogatesc si exerseaza vocabularul, isi dezvoltd limbajul;

* experimenteaza posibilitati de adaptare, rezolva probleme, creeaza solutii;

* exprima sentimentele lor in simboluri, isi dezvolta astfel gandirea abstracta; comunica cu sine,
cu ceilalti, isi exprima sentimente, reactioneaza afectiv, receptioneaza si Invata sa recunoasca
sentimentele celorlalti;

» folosesc umbrela sau oricare alte obiectele din jurul lor in scopuri in care au fost create, dar si

in alte scopuri (isi dezvolta creativitatea), isi dezvolta atentia, motivatia, interesul.

Pentru ca jocul sa contribuie cat mai semnificativ la dezvoltarea copilului sunt necesare cateva
conditii:

* jocul sa permita copiilor ocazia unor descoperiri, experimente sub supravegherea adultului;

* materialele puse la dispozitia lor sa solicite copilul sa-1 antreneze in noi experiente, sa-i

faciliteze formarea deprinderilor, sa-i extinda cunoasterea;

» interesul copilului, preocupadrile lui imediate sa fie satisfacute prin situatiile de joc create;

* sd se creeze un spatiu adecvat abordarii jocului ca activitate complexa si completa;

* jocul copilului reprezinta feed-back-ul influentei educative a adultului asupra sa.

Bibliografie:
Jocul didactic in invatamantul primar ed.2 (autor): Camelia Romanescu
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PROIECT DIDACTIC - MATEMATICA. ELEMENTE DE GEOMETRIE SI
UNITATI DE MASURA

Data:

Clasa: a V-a

Disciplina: Matematica

Unitatea de invatare: Elemente de geometrie si unitati de masura

Titlul lectiei: Unitati de masura pentru arie. Aplicatii: aria patratului/ dreptunghiului. Transformari
ale unitatilor de masura

Tipul lectiei: Recapitularea si sistematizarea cunostintelor

Durata: 50 minute

Profesor: Alina- Gabriela Tepes

COMPETENTE SPECIFICE

CS 1.3: Identificarea unor elemente de geometrie si a unor unitati de masura in diferite contexte

CS 2.3: Caracterizarea prin descriere si desen a unei configuratii geometrice date

CS 3.3: Determinarea perimetrelor, a ariilor (patrat, dreptunghi) si a volumelor (cub, paralelipiped
dreptunghic) si exprimarea acestora in unitati de masura corespunzatoare

CS 4.3: Transpunerea in limbaj specific a unor probleme practice referitoare la perimetre, arii,
volume, utilizand transformarea convenabila a unitatilor de masura

CS 5.3: Interpretarea prin recunoasterea elementelor, a masurilor lor si a relatiilor dintre ele, a unei
configuratii geometrice dintr- o problema data

CS 6.3: Analizarea unor problem practice care includ elemente de geometrie studiate, cu referire la
unitati de masura si la interpretarea rezultatelor

STRATEGIA DIDACTICA: ACTIV- PARTICIPATIVA
Principii didactice
1. Principiul participarii si invatarii active
2. Principiul insusirii temeinice a cunostintelor si deprinderilor
3. Principiul asigurarii conexiunii inverse
Metode de invatare
Conversatia
Explicatia
Exemplificarea
Algoritmizarea
Exercitiul
Problematizarea
. Invitarea prin descoperire
Forme de organizare a clasei:
1. Frontala
2. Individuala
Metode de evaluare:
1. Observatia
2. Analiza raspunsurilor
3. Observarea sistematica a elevilor
4. Aprecierea raspunsurilor primite
5. Notarea raspunsurilor

NoookrwdPE

Scenariul didactic:
1. Momentul organizatoric(2’)
Verificarea prezentei elevilor si notarea absentelor (daca sunt) 1n catalog.
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Asigurarea unei atmosfere adecvate pentru buna desfasurare a orei.

2. Captarea atentiei(2’)
Verificarea temei elevilor prin sondaj folosind dialogul profesor-elev, elev-elev, prin confruntarea
rezultatelor (in cazul in care apar diferente la rezultat, se rezolva exercitiile la tabla )

3. Informarea elevilor asupra lectiei (2”)

In cadrul orei de astizi vom recapitula transformari ale unititilor de masurd pentru arie si le vom
aplica in exercitii si probleme. Se anunta si se scrie pe tabla titlul lectiei: Unitati de masura pentru
arie. Aplicatii: aria patratului/ dreptunghiului. Transformari ale unitatilor de masura.

4. Anuntarea competentelor si distribuirea fiselor de lucru(2’)

5. Actualizarea cunostintelor(6°)

Se propune elevilor o activitate interactiva frontala. Profesorul pune intrebari elevilor, urmareste
raspunsurile primite si retinerea notiunilor necesare in rezolvarea exercitiilor- recapitularea
cunostintelor referitoare la diverse unitati de masura folosite pentru arie, cum ar fi :

1 ar =1 dam*, 1 ha = 1 hm*- realizarea unei harti conceptuale a transformarilor dintr-0 unitate
de masura 1n alta.

6. Fixarea/consolidarea cunostintelor(33’)
Dirijarea invatarii: se discutd modul de rezolvare al fiecarui tip de problema din fisd; se rezolva la
tabla exercitiile propuse; profesorul propune rezolvarea unui test quizizz de pe platforma
quizizz.com; se noteaza raspunsurile primite. Elevii raspund la intrebarile profesorului; rezolva
exercitiile/ problemele propuse din fisa si comunica rezultatele; rezolva testul quizizz utilizand
telefonul sau tableta.

7. Asigurarea feed-backului; tema pentru acasi(3’)
Se propun spre rezolvare ca tema pentru acasa problemele ramase din fisa.

COMPETENTE DERIVATE
La sfarsitul orei, elevul va fi capabil de a:
oDetermina/calcula perimetrul patratului si al dreptunghiului
oDetermina/calcula aria patratului si a dreptunghiului
o Transforma dintr-o unitate de masura a lungimii in alta
oTransforma dintr-o unitate de masura a suprafetei in alta

CONCLUZII

oProfesorul face aprecieri individuale si colective asupra activitatii elevilor
oTema pentru acasa

Bibliografie/ Webografie:

1. Radu Gologan, Camelia Elena Neta, Corina Mianda Miinescu, Ciprian Constantin Neta, lon
Catalin Miinescu, "Matematicd, manual pentru CLASA A V- A”, Editura Corint, Bucuresti, 2017
(format tiparit+ format digital, manuale.edu.ro)

2. Marius Perianu, Catalin Stanica, Stefan Smarandoiu, "Matematica clasa a V- a”, Editura Art,
Bucuresti, 2017 (format tiparit+ format digital, manuale.edu.ro)

3. lon Cicu, Stefan Smarandache, loana lacob, Razvan Ceucd, "Matematica clasa a V- a”, Editura
Intuitext, Bucuresti, 2017 (format tiparit+ format digital, manuale.edu.ro)

4. Mona Marinescu, loan Pelteacu, Elefterie Petrescu, "Matematica, manual pentru clasa a V- a”,
Editura Aramis, Bucuresti, 2017 (format tiparit+ format digital, manuale.edu.ro)
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FLOAREA LAANGIOSPERME — ACTIVITATE PRACTICA

Manole Melania
Profesor, Scoala Gimnaziala Nr. 29 Galati

Scopul lectiei: Insusirea de noi cunostinte practice cu privire la alcituirea florii — organ de
inmultire la angiosperme.

Competente specifice:

1.2 Realizarea independentd a unor activitdti de investigare pe baza unor fise de lucru date;

2.1 Interpretarea contextualizatd a informatiilor stiintifice;

3.1 Realizarea unor modele ale sistemelor biologice;

Competente derivate:

C1 Observarea partilor componente ale florii;

C2 Clasificarea florilor dupa dispunerea acestora pe tulpina;

C3 Realizarea unor modele florale;

C4 Stabilirea formulei florale a lalelei.

Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, modelarea, observatia, invatarea prin
descoperire, problematizarea.

Mijloace de invatamant: fise de activitate, planse de ierbar, tabla interactiva, material biologic —
flori, aplicatii digitale wordwall, learningapps, filmul - disectia florii, dispozitive digitale.

Forma de organizare: frontald, individuala, grupata.

Resurse temporale: 40 minute

Locul desfasurarii lectiei: laboratorul de biologie

Modalititi de evaluare: evaluare formativa — proba orald, observarea sistematicd a elevilor.

Fisa de activitate

I. Asociaza corect notiunile cu elementul floral corespunzator.
https://wordwall.net/resource/3615769/reproducerea-la-plante/alc%c4%83tuirea-florii-la-plantele

eqge vy

Receptacul

Petale

Sepale

II. Incadreaza in categoria corespunzatoare, dupa dispunerea pe tulpind, urmatoarele flori: lalea,
narcisd, zambila, ghiocel, grau, lavanda.

Solitare/simple Inflorescente

III. Observati plansa de ierbar — Descompunerea florii de muscata sau petunie si completati
enunturile:
Codita florii . Pe el se prind invelisul floral si organele reproducatoare =
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https://wordwall.net/resource/3615769/reproducerea-la-plante/alc%c4%83tuirea-florii-la-plantele

Caliciul: , nr. , Corola: , nr.
Androceul: ,nr. , Gineceul:

Muscata si petunia au flori pe tipul , deci sunt angiosperme dicotiledonate.

IV. Observati floarea lalelei si descoperiti formula florald a acesteia.
Materiale: lalea—material vegetal proaspat, coald alba de hartie, lipici sau scoci, fisa de activitate,
Anexa 1, Semne conventionale utilizate pentru stabilirea formulelor florale”.

Mod de lucru:

a) Se apreciaza simetria florii: bilaterala (partile componente sunt dispuse de o parte si de alta a
unui ax de simetrie rezultdnd doua jumatati privite in oglinda); radiara (partile componente sunt
dispuse de jur imprejurul unui ax central, existd mai multe diviziuni posibile care produc mai multe
segmente privite in oglinda);

b) Tipul de floare dupa prezenta organelor reproducatoare;

c) Se desprind tepalele (perigonul), organele reproducatoare (staminele, pistilul); se desprind si
receptaculul cu pedunculul impreuna.

d) Se vor aseza pe coala alba grupate si se vor lipi;

e) Se noteaza sub fiecare componentd denumirea acesteia;

f) Se noteaza pentru fiecare categorie numarul, culoarea, modul in care sunt asezate (in spirald sau
in cercuri concentrice);

d) Formula florald obtinuta: .............cc.ccoc it it ien e e e

V. Folosind anexa 1,, Semne conventionale utilizate pentru stabilirea formulelor florale”, stabileste
formula florald pentru aceasta floare angiosperma dicotiledonatd, cu urmétoarele caracteristici:
simetrie radiara, floare hermafrodita alcatuita din caliciu cu 4 sepale libere, corola cu 4 petale libere,
androceu alcdtuit din 6 stamine dintre care 4 lungi si 2 scurte, gineceu superior alcatuit din 2 carpele
concrescute.

Bibliografie:

C. Ureche, C. Cucu, Metodica predarii biologiei, Ed. Zedax, 2003, pag. 18-25;

V. Lazar, Daniela Caprarin, Metode didactice utilizate in predarea biologiei, Ed. Arves, 2008, 167-
183;

Viorel Lazdr, Mariana Nicolae, Lectia — forma de baza a organizarii procesului de predare-invatare
-evaluare la disciplina biologie, Ed Arves, 2007, pag 205-206.

Vrinceanu Anisoara, Alcatuirea florii la plantele angiosperme, disponibil la adresa
https://wordwall.net/resource/3615769/reproducerea-la-plante/alc%c4%83tuirea-florii-la-plantele
(accesat in data de 13.05.2023)
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Anexe - Adresele web ale bibliotecilor de Resurse Educationale Deschise ale

Inspectoratelor Scolare Judetene / ISMB:

Arad

Arges
Bacau
Bihor
Bistrita
Nasaud
Botosani
Braila
Brasov

Bucuresti

Buzau

Calarasi
Caras Severin
Cluj
Constanta
Covasna

Dambovita
Dolj

Galati
Giurgiu
Gorj
Hunedoara
Ialomita
Iasi

IlIfov
Maramures
Mehedinti

Mures
Neamt

https://sites.google.com/view/resurse-educationale/pagina-de-
pornire?authuser=0
https://isjarges.ro/resurse-educationale-deschise/
http://86.122.29.153:8080/red/curriculum

Resurse educationale deschise Bihor

http://red.isjbn.ro/

http://www.isjbotosani.ro/articol/6642/BIBLIOTECA+RED.html
https://www.isjbraila.ro/resedu.php
http://www.isjbrasov.ro/index.php/resurse-educationale-1
https://www.youtube.com/channel/UCyzZCkPPXWp6zYC7LQeJ24g
http://red.ismb.ro/index.php
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10KoY2A5jzFL5zwx_4pnZ3iS4QFzed

760Q65fThDAow0/edit#qid=0
https://www.ccd-bucuresti.org/index.php/ro/proiecte/event-zone
http://isjbuzau.ro/red/
http://isjbuzau.ro/red/index.php/biblioteca
https://www.isj-cl.ro/index.php/resurse-educationale-deschise-red
http://www.isjcs.ro/red/
http://www.ccdcluj.ro/resurse-biblioteca.html
https://www.isjcta.ro/biblioteca-red/
https://isj.educv.ro/content/11236/Resurse-Educa%C8%9Bionale-Deschise
https://oer.educv.ro/
http://www.isj-db.ro/resurse-educa-ionale-deschise
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/13wVIWsIMRIKSHMAQWYpO30g

y9YTggAVO0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1MHk9yD-bfoW6ZM -

36BbcFpf8zkPJrkmSzhkCTVxtpg/edit?usp=sharing
http://isj.gl.edu.ro/red.html
https://www.youtube.com/channel/UC4fJobOLJ3Y9Z1fNDf1PP3Q
http://isjgiurgiu.ro/jcms/index.php/resurse-educationale
http://isjgorj.ro/resurse

http://isj.hd.edu.ro/
https://www.isjialomita.ro/red/index.php?-table=resurse&-

action=browse_ by materiihttps://www.isjialomita.ro/red/index.php?-
table=resurse&-action=browse by materii
http://www.isjiasi.ro/index.php/curriculum-si-inspectie-scolara/resurse-
educationale-deschise
http://www.isjilfov.ro/index.php?option=com_content&view=category&layout
=blog&id=151&Itemid=291
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1K7uUCjRd0emkkEQd iGS5j10IRuQ
K6yKsPbbgBBc5gs/edit#gid=0

http://www.isimm.ro/red.htm

http://www.mh.edu.ro/red/index.php/blog/
https://www.edums.ro/resurseeducationale/
https://sites.google.com/isj.nt.edu.ro/red
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https://www.google.com/url?q=https://sites.google.com/view/resurse-educationale/pagina-de-pornire?authuser%3D0&sa=D&source=editors&ust=1654541938543491&usg=AOvVaw1o-3D-sTuVIZwvBwM7X1qW
https://www.google.com/url?q=https://sites.google.com/view/resurse-educationale/pagina-de-pornire?authuser%3D0&sa=D&source=editors&ust=1654541938543491&usg=AOvVaw1o-3D-sTuVIZwvBwM7X1qW
https://www.google.com/url?q=https://isjarges.ro/resurse-educationale-deschise/&sa=D&source=editors&ust=1654541938543839&usg=AOvVaw1vIvHOpkqmTKoqJSUxOggf
https://www.google.com/url?q=http://86.122.29.153:8080/red/curriculum&sa=D&source=editors&ust=1654541938544110&usg=AOvVaw0QWc0A8ubWtMv30_XCkm9d
https://www.google.com/url?q=http://edubh.ro/upload/red/&sa=D&source=editors&ust=1654541938544465&usg=AOvVaw0CKgwY1pM_6LWeSodJSjdy
https://www.google.com/url?q=http://red.isjbn.ro/&sa=D&source=editors&ust=1654541938544804&usg=AOvVaw05nU85jmcmvvokIyeiQqFp
https://www.google.com/url?q=http://www.isjbotosani.ro/articol/6642/BIBLIOTECA%2BRED.html&sa=D&source=editors&ust=1654541938545095&usg=AOvVaw0bPHMPDYEd_KGoWpbUdbcx
https://www.google.com/url?q=https://www.isjbraila.ro/resedu.php&sa=D&source=editors&ust=1654541938545352&usg=AOvVaw2x3qfW23kRsX4k0kZCAvhj
https://www.google.com/url?q=http://www.isjbrasov.ro/index.php/resurse-educationale-1&sa=D&source=editors&ust=1654541938545645&usg=AOvVaw1UskT80z2mKEpb4aWrNwgy
https://www.google.com/url?q=http://www.isjbrasov.ro/index.php/resurse-educationale-1&sa=D&source=editors&ust=1654541938545645&usg=AOvVaw1UskT80z2mKEpb4aWrNwgy
https://www.google.com/url?q=http://www.isjbrasov.ro/index.php/resurse-educationale-1&sa=D&source=editors&ust=1654541938545645&usg=AOvVaw1UskT80z2mKEpb4aWrNwgy
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/channel/UCyzZCkPPXWp6zYC7LQeJ24g&sa=D&source=editors&ust=1654541938545707&usg=AOvVaw0Hh7n22-7sUFbmk8t4kr4M
https://www.google.com/url?q=http://red.ismb.ro/index.php&sa=D&source=editors&ust=1654541938545974&usg=AOvVaw1ytr23Q2rLleJhpXgoNbR3
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1oKoY2A5jzFL5zwx_4pnZ3iS4QFzed_76Q65fTbDAow0/edit%23gid%3D0&sa=D&source=editors&ust=1654541938546009&usg=AOvVaw3_7Y8Qwx14FMmy_7XXKXxj
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1oKoY2A5jzFL5zwx_4pnZ3iS4QFzed_76Q65fTbDAow0/edit%23gid%3D0&sa=D&source=editors&ust=1654541938546009&usg=AOvVaw3_7Y8Qwx14FMmy_7XXKXxj
https://www.google.com/url?q=https://www.ccd-bucuresti.org/index.php/ro/proiecte/event-zone&sa=D&source=editors&ust=1654541938546038&usg=AOvVaw19qN3m-lyi1_VtPlE8f3SE
https://www.google.com/url?q=http://isjbuzau.ro/red/index.php/biblioteca&sa=D&source=editors&ust=1654541938546360&usg=AOvVaw1MvsPJpVQBSnuuKTbsS2Sf
https://www.google.com/url?q=https://www.isj-cl.ro/index.php/resurse-educationale-deschise-red&sa=D&source=editors&ust=1654541938546657&usg=AOvVaw27a7DnXuiqCwM6Vka5HgFB
https://www.google.com/url?q=http://www.isjcs.ro/red/&sa=D&source=editors&ust=1654541938546959&usg=AOvVaw25pVllTIkInr6KZJaoNGdB
https://www.google.com/url?q=http://www.ccdcluj.ro/resurse-biblioteca.html&sa=D&source=editors&ust=1654541938547221&usg=AOvVaw0l9kG_vl1v7XS6BKDAcpwO
https://www.google.com/url?q=https://www.isjcta.ro/biblioteca-red/&sa=D&source=editors&ust=1654541938547495&usg=AOvVaw0VAvkl-LLWYYXGlM0ldMav
https://www.google.com/url?q=https://isj.educv.ro/content/11236/Resurse-Educa%25C8%259Bionale-Deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938547790&usg=AOvVaw2UqI3E-DfDxnPBNsC2Vitm
https://www.google.com/url?q=https://isj.educv.ro/content/11236/Resurse-Educa%25C8%259Bionale-Deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938547790&usg=AOvVaw2UqI3E-DfDxnPBNsC2Vitm
https://www.google.com/url?q=https://isj.educv.ro/content/11236/Resurse-Educa%25C8%259Bionale-Deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938547790&usg=AOvVaw2UqI3E-DfDxnPBNsC2Vitm
https://www.google.com/url?q=https://oer.educv.ro/&sa=D&source=editors&ust=1654541938547827&usg=AOvVaw1F-27Voi8dQdBVjL7IYAXk
https://www.google.com/url?q=http://www.isj-db.ro/resurse-educa-ionale-deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938548098&usg=AOvVaw0uJyk3Jz7pNo54m5wNISHK
https://www.google.com/url?q=https://drive.google.com/drive/u/1/folders/13wVlWsJMRIkSHMAQWYpO30gy9YTggAV0&sa=D&source=editors&ust=1654541938548402&usg=AOvVaw0j6ACCAAbnOVu1ZhPrIG-i
https://www.google.com/url?q=https://drive.google.com/drive/u/1/folders/13wVlWsJMRIkSHMAQWYpO30gy9YTggAV0&sa=D&source=editors&ust=1654541938548402&usg=AOvVaw0j6ACCAAbnOVu1ZhPrIG-i
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1MHk9yD-bfbW6ZM_-36BbcFpf8zkPJrkmSzhkCTVxtpg/edit?usp%3Dsharing&sa=D&source=editors&ust=1654541938548443&usg=AOvVaw1jJl0aCaTLpL3FoBN7NikB
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1MHk9yD-bfbW6ZM_-36BbcFpf8zkPJrkmSzhkCTVxtpg/edit?usp%3Dsharing&sa=D&source=editors&ust=1654541938548443&usg=AOvVaw1jJl0aCaTLpL3FoBN7NikB
https://www.google.com/url?q=http://isj.gl.edu.ro/red.html&sa=D&source=editors&ust=1654541938548762&usg=AOvVaw23asfcVtO6GYlwOT_GoXDx
https://www.google.com/url?q=http://isj.gl.edu.ro/red.html&sa=D&source=editors&ust=1654541938548762&usg=AOvVaw23asfcVtO6GYlwOT_GoXDx
https://www.google.com/url?q=http://isj.gl.edu.ro/red.html&sa=D&source=editors&ust=1654541938548762&usg=AOvVaw23asfcVtO6GYlwOT_GoXDx
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/channel/UC4fJobOLJ3Y9Z1fNDf1PP3Q&sa=D&source=editors&ust=1654541938548797&usg=AOvVaw1Cq7zqmNxVze9-YB9kdcYr
https://www.google.com/url?q=http://isjgiurgiu.ro/jcms/index.php/resurse-educationale&sa=D&source=editors&ust=1654541938549131&usg=AOvVaw2bUWw8zQYdUtrJENIBG1vi
https://www.google.com/url?q=http://isjgorj.ro/resurse&sa=D&source=editors&ust=1654541938549489&usg=AOvVaw3wuayLw78eLlu37LWktwTc
https://www.google.com/url?q=http://isj.hd.edu.ro/&sa=D&source=editors&ust=1654541938549822&usg=AOvVaw3Rb2hzO0b_F9f8-4lpupw8
https://www.google.com/url?q=https://www.isjialomita.ro/red/index.php?-table%3Dresurse%26-action%3Dbrowse_by_materii&sa=D&source=editors&ust=1654541938550159&usg=AOvVaw0Oy6kFsVJKXnAtAdKRoqyj
https://www.google.com/url?q=https://www.isjialomita.ro/red/index.php?-table%3Dresurse%26-action%3Dbrowse_by_materii&sa=D&source=editors&ust=1654541938550159&usg=AOvVaw0Oy6kFsVJKXnAtAdKRoqyj
https://www.google.com/url?q=https://www.isjialomita.ro/red/index.php?-table%3Dresurse%26-action%3Dbrowse_by_materii&sa=D&source=editors&ust=1654541938550159&usg=AOvVaw0Oy6kFsVJKXnAtAdKRoqyj
https://www.google.com/url?q=http://www.isjiasi.ro/index.php/curriculum-si-inspectie-scolara/resurse-educationale-deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938550500&usg=AOvVaw0vnPa9MSw1-GVDLI_DGKyo
https://www.google.com/url?q=http://www.isjiasi.ro/index.php/curriculum-si-inspectie-scolara/resurse-educationale-deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938550500&usg=AOvVaw0vnPa9MSw1-GVDLI_DGKyo
https://www.google.com/url?q=http://www.isjilfov.ro/index.php?option%3Dcom_content%26view%3Dcategory%26layout%3Dblog%26id%3D151%26Itemid%3D291&sa=D&source=editors&ust=1654541938550822&usg=AOvVaw3GudwAy7g0Ow5uYHl92Oh1
https://www.google.com/url?q=http://www.isjilfov.ro/index.php?option%3Dcom_content%26view%3Dcategory%26layout%3Dblog%26id%3D151%26Itemid%3D291&sa=D&source=editors&ust=1654541938550822&usg=AOvVaw3GudwAy7g0Ow5uYHl92Oh1
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1K7uUCjRd0emkkE0d_iGS5j10IRuQK6yKsPbbqBBc5gs/edit%23gid%3D0&sa=D&source=editors&ust=1654541938551171&usg=AOvVaw3lpQHKigkGgNkYTSWflBCq
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1K7uUCjRd0emkkE0d_iGS5j10IRuQK6yKsPbbqBBc5gs/edit%23gid%3D0&sa=D&source=editors&ust=1654541938551171&usg=AOvVaw3lpQHKigkGgNkYTSWflBCq
https://www.google.com/url?q=http://www.isjmm.ro/red.htm&sa=D&source=editors&ust=1654541938551211&usg=AOvVaw1fbOl2PSG2tg8uSunpMk2Q
https://www.google.com/url?q=http://www.mh.edu.ro/red/index.php/blog/&sa=D&source=editors&ust=1654541938551525&usg=AOvVaw3OrUZV6w1pyaYR4K62X57N
https://www.google.com/url?q=https://www.edums.ro/resurseeducationale/&sa=D&source=editors&ust=1654541938551839&usg=AOvVaw31UoCLVZjmsBswOyIdFgSk
https://www.google.com/url?q=https://sites.google.com/isj.nt.edu.ro/red&sa=D&source=editors&ust=1654541938552177&usg=AOvVaw19pdOIEdxzvujuY130b7_1

Olt Resurse educationale deschise

Prahova http://www.isj.ph.edu.ro/blog/resurse-educationale
Salaj http://isjsalaj.ro/red/index.php

Satu Mare https://www.satmar.ro/web/page.php?id=93

https://www.satmar.ro/web/page.php?id=101
https://www.satmar.ro/web/page.php?id=99

Sibiu https://www.isjsb.ro/index.php/resurse-educationale-deschise

Suceava https://www.isj.sv.edu.ro/index.php/135-red/119-biblioteca-red

Teleorman http://www.red.isjtr.ro/

Timis https://docs.google.com/spreadsheets/d/INFAGFsJhosIZW9SwbkMa881FK6B

0 TNDCGSVSaUbhSk/edit#qid=714271717
https://www.youtube.com/channel/UCe7U6QCKJImMTmFoMPr5bt1 Xw/videos

Tulcea https://www.youtube.com/channel/UCrB_n650dojEFXhB-UviV9Q/videos
bit.ly/ACCEDyoutube

Vilcea http://isjvl.ro/index.php?layout=edit&id=68

Vaslui http://nelpae.ro/elearning/
http://lang-platform.eu/lms - LMS ..Comics in Teaching Languages” — user si
parola guestl
http://adult-education.ro/lms - LMS pentru educatia adultilor — user si parola
guestl

Vrancea http://isjvn.vn.edu.ro/red/

RED

Platforma scolara de e-learning, infiintata si gestionata de Ministerul Educatiei:
https://www.elearning.ro/

Resursele educationale deschise realizate pe platforma Livresq:
https://library.livresq.com/browse/public&cred

Resursele educationale deschise realizate in cadrul proiectului CRED:
https://digital.educred.ro/red-din-cred
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https://www.google.com/url?q=https://www.isjolt.ro/16517-2/&sa=D&source=editors&ust=1654541938552543&usg=AOvVaw2EBp5-ddIpniZLhSgNdmoZ
https://www.google.com/url?q=http://www.isj.ph.edu.ro/blog/resurse-educationale&sa=D&source=editors&ust=1654541938552856&usg=AOvVaw0prUMdUc895iZnTkZBg96X
https://www.google.com/url?q=http://isjsalaj.ro/red/index.php&sa=D&source=editors&ust=1654541938553192&usg=AOvVaw3tEqZ7IgENhSAJHF6G17xp
https://www.google.com/url?q=https://www.satmar.ro/web/page.php?id%3D93&sa=D&source=editors&ust=1654541938553613&usg=AOvVaw3QUMHW6cZ3GpFoCoA1Juvt
https://www.google.com/url?q=https://www.satmar.ro/web/page.php?id%3D101&sa=D&source=editors&ust=1654541938553661&usg=AOvVaw01oyEbYAbcp10pFlhoUvW2
https://www.google.com/url?q=https://www.satmar.ro/web/page.php?id%3D99&sa=D&source=editors&ust=1654541938553690&usg=AOvVaw3ZgZSbqRnR87Z6eWYD5r9H
https://www.google.com/url?q=https://www.isjsb.ro/index.php/resurse-educationale-deschise&sa=D&source=editors&ust=1654541938554085&usg=AOvVaw08IRfkJ1qz_JdAvsxq4Pq5
https://www.google.com/url?q=https://www.isj.sv.edu.ro/index.php/135-red/119-biblioteca-red&sa=D&source=editors&ust=1654541938554456&usg=AOvVaw3-RmqheU9D7559vYCUELMo
https://www.google.com/url?q=http://www.red.isjtr.ro/&sa=D&source=editors&ust=1654541938554820&usg=AOvVaw3zUhavy5qr3QYQGHzBEs1q
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1NFAGFsJhosIZW9SwbkMa88IFK6B0_TNDCGSVSaUbhSk/edit%23gid%3D714271717&sa=D&source=editors&ust=1654541938555234&usg=AOvVaw3xvze6HAL6auwHHRILZqtt
https://www.google.com/url?q=https://docs.google.com/spreadsheets/d/1NFAGFsJhosIZW9SwbkMa88IFK6B0_TNDCGSVSaUbhSk/edit%23gid%3D714271717&sa=D&source=editors&ust=1654541938555234&usg=AOvVaw3xvze6HAL6auwHHRILZqtt
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/channel/UCe7U6QCKJmTmFoMPr5bt1Xw/videos&sa=D&source=editors&ust=1654541938555279&usg=AOvVaw07XSzINGfVJ_0qKOMHHjHy
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/channel/UCrB_n65odojEFXhB-UviV9Q/videos&sa=D&source=editors&ust=1654541938555706&usg=AOvVaw0kh-CMOFC7UtLanSSuq_xW
https://www.google.com/url?q=http://bit.ly/ACCEDyoutube&sa=D&source=editors&ust=1654541938555744&usg=AOvVaw2MuvSaL364gdbUkBxuuOG_
https://www.google.com/url?q=http://isjvl.ro/index.php?layout%3Dedit%26id%3D68&sa=D&source=editors&ust=1654541938556136&usg=AOvVaw1zHr382ReDCBTHjZ9gIsVT
https://www.google.com/url?q=http://nelpae.ro/elearning/&sa=D&source=editors&ust=1654541938556538&usg=AOvVaw0yHUheie8RGwYgxYmaNMyF
https://www.google.com/url?q=http://lang-platform.eu/lms&sa=D&source=editors&ust=1654541938556577&usg=AOvVaw18j6EIFE5a-KO1guYQp70-
https://www.google.com/url?q=http://adult-education.ro/lms&sa=D&source=editors&ust=1654541938556601&usg=AOvVaw1grBVj-nK9ued5r39UpChp
https://www.google.com/url?q=http://isjvn.vn.edu.ro/red/&sa=D&source=editors&ust=1654541938556926&usg=AOvVaw3yzKPOenW7tTbwHSMfqQrD
https://www.elearning.ro/
https://library.livresq.com/browse/public&cred
https://digital.educred.ro/red-din-cred

