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Este din ce in ce mai evident faptul ca invatamantul romanesc trebuie adaptat la
nevoile si interesle copiilor in functie de abilitati, interese si preocupari. Apropierea elevilor
de actul instructiv-educativ se poate face prin joc, daca acesta devine o forma de invatare.
Metodele ludice se pot aplica la orice disciplina si pot oferi cheia unui act didactic atractiv
pentru elevii de orice varsta. O astfel de metoda este storytellingul. Este o metoda ce are la
baza un set de reguli pe care trebuie sa le respecti pentru a oferi povestii o structurd si pentru a
atrage ascultatorii.

Utilizarea unei astfel de metode te poate ajuta sa devii un bun povestitor! datorita
faptului ca: ofera o bund conexiune cu cei prezenti, atrage atentia celor prezenti, Starnind
interesul si curiozitatea, dezvolta imaginatia prin generarea a numeroase scenarii, formeaza
gandirea criticd si creativa, permite invatarea prin joc.

Se cunosc mai multe modalitati de realizare a acestei metode. Prin activitatea
prezentatd mai jos voi dezvalui tehnica structurii petalelor? ce consta in a organiza mai multi
vorbitori sau mai multe povesti in jurul unei idei. Fiecare poveste dezvaluie o intdmplare,
avand propria naratiune. Uneori o parte din aceste povesti se pot suprapune, pe masura ce o
poveste o0 introduce pe urmatoarea. Astfel, se creeaza o

serie de povesti in jurul unei idei centrale. Sunt

valorificati mai multi vorbitori si se dezvaluie mai
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Metoda amintita am utilizat-0 Tn cadrul unei
activitati extracurriculare, avand drept principale
obiective dezvoltarea imaginatiei si formarea
abilitétii de a vorbi in public.

Pentru inceput, elevii s-au prezentat printr-
un joc interactiv, constand 1in completarea
urmatorului enunt:

Daca as fi un erou dintr-0 carte, as vrea sa

”ll@" = fiu..., pentru ca..... .




Fiecare si-a notat pe un post-it o trasatura. Toate aceste postituri au fost grupate pe o
foaie de flipchart, reprezentand o carte deschisa. In functie de trisiturile identificate, copiii au
fost grupati pe echipe, avandu-Se in vedere calitati/defecte precum: inteligenta, disciplina,
omenia, bunatatea, razbunarea, puterea etc.

Clasa a fost impartita in 4 echipe a cate 4/ 5 elevi. Fiecare echipa a primit cate un
fragment din basmul Ciobanasul cel Istet, de Petre Ispirescu.

De exemplu, prima echipd a primit urmatorul fragment:

A fost odata un imparat si o imparateasa. Amdandoi erau oameni de treaba si frumogi.

Ei se iubeau, mnevoie mare! Dara erau tot

mahniti §i amardfi ca nu faceau copii. Toate
leacurile ce luase imparateasa de pe la vraci §i
vrajitoare nu-i folosise tntru nimic.

Imparatul si impdrdteasa se puserd pe post
si pe rugdciune, cu gand ca doara ii va asculta
Dumnezeu si le va da si lor un copil. Dupa
trecere de céateva zile, intr-una din seri, cand
petrecura €i 0 parte din noapte rugandu-se mai
fierbinte, se culcara si mai tarziu. Cum puse
capul pe perind, adormira indata, parca-i lovise
cineva cu muchea in cap. Nu trecu mult §i

Imparateasa dete un tipat, rasarind din somn.

— Da ce ai, draga mea imparateasa, zise
imparatul, de tipi asa de grozav?
— Ce sda am, marite imparate, iaca am vazut un vis frumos §i minunat. Ascultd, ca voi sa
ti-1 povestesc.3
Elevii au citit fragmentul suport, apoi au avut de Tndeplinit urmatoarele sarcini:
* sa realizeze prin abilitati practice mascute, obiecte magice, elementele de recuzita
marcate in fragmentul suport prin care sa constituie un posibil decor;
* sd-si imagineze visul imparatesei (printr-0 descriere sau un desen), continuand firul
evenimentelor;
* sa realizeze dramatizarea fragmentului primit;
* s& ofere un titlu sugestiv contextului creat.
La finalul timpului alocat (50-60 de minute), copiii si-au prezentat produsele muncii

lor in fata celorlalti, dezvaluind, in acelasi timp, propria poveste pe care au interpretat-o in
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fata celorlalti. Prima grupa a creat din materialele avute la dispozitie: doua coroane — una
pentru un rege si alta pentru o regind, o inimioard, o semilund si o pernutd. De asemenea, a
oferit perspectiva unui vis sub forma unei descrieri, timp in care copiii au interpretat secventa
narativa creata. Titlul pe care 1-au oferit contextului lor a fost Izvorul.

Trebuie mentionat faptul ca fiecare grupa a avut un alt fragment de text desprins din
opera amintitd, iar elevii si-au prezentat creatiile in ordinea cronologica a evenimentelor din
textul propriu-zis ceea ce le-a permis, intr-o oarecare masura, sa descopere care era
continuarea reald a actiunii in viziunea scriitorului.

Dupa ce toate echipele si-au prezentat rezultatele muncii lor, am realizat feedback-ul
activitatii, ce a constat in completarea unui chestionar in care copiii aveau de bifat, pe o scara
de la 1 la 5, un calificativ despre cele intamplate: neinteresant - foarte interesant.

O alta sarcind ce ar putea fi realizatd la sfarsitul activitatii, ca metoda de feedback, ar
putea consta in realizarea sub forma unui tiktok a unui indemn pentru lectura adresat altor
copii de varsta lor. Aceste filmulete vor fi incarcate pe un padlet al activitatii.

Rezultatele chestionarului mi-au demonstrat faptul ca elevilor le plac astfel de
activitati In care pot: crea, comunica, genera idei, pune in valoare puterea imaginatiei,

dezvolta abilitati actoricesti etc. Acestea sunt avantajele acestei metode — storytelling.
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