Proiect educational de voluntariat

Daruieste un joc, salveaza copilaria!

Initiatorul proiectului: Asociatia ,,impreuni pntru 13”

Parteneri: ISJ Galati, Casa Corpului Didactic Galati, desfasurat in parteneriat
cu unitati scolare din Roménia (Scoala Gimnazialad ,,Stefan cel Mare”, Scoala
Gimnaziala nr. 28, Scoala Gimnaziald nr. 29, Colegiul National ,,Vasile
Alecsandri”, Colegiul National ,,Costache Negri”’, Colegiul National
»Alexandru loan Cuza”, Liceul de Turism si Alimentatie ,,Dumitru Motoc”) si
din strainatate: Centre for Education ,Initiative”- Zagreb, Croatia, ,,Plato
Institute-Limassol”, Cipru, Language School ,,Oxford House”-Praga, Cehia si

,,Language School Inlingua” - Barcelona, Spania.
Justificarea proiectului:

Cu totii ne amintim cu drag de copilarie... E cadoul pe care ni-1 da viata si
reprezintd cea mai pretioasda perioadd a acesteia. Copilaria este perioada
magnifica lipsita de griji, acel moment plin de magie si de bucurie sincera, de
vise indraznete, care, fard indoiald, pot deveni realitate. Ne-am propus sa ne
tranformam cu totii in adevarati magicieni si sa facem astfel incat visele elevilor
din scoli din judetul Galati, si devinad realitate. De asemenea, dorim, prin
intermediul acestui proiect, sia dam culoare si bucurie copilariei elevilor din
judetul Galati, sa readucem un zambet firav pe chipurile lor si sa le inseninam
activitdtile ludice daruindu-le cate un joc. Fie el de strategie, fie de amuzament,
speram ca jocul nostru sa 1i aduca pe elevi cat mai mult timp aproape, sa-i
determine sa-si dezvolte abilitatile de comunicare si de lucru in grup. Pentru ca
toate acestea sa prinda contur am avut 1n ajutor sprijinul voluntarilor din acest

proiect care cu aceasta ocazie ne-au devenit parteneri.



Argument:

Dorim sa dezvoltim o mentalitate deschisa despre o scoala a viitorului
care sa fie capabila sa se transforme si sa se adapteze noilor contexte fara a se
deconecta de la valorile autentice. Am initiat acest proiect educational pentru a
oferi posibililor donatori ocazia de a aduce pe chipul zecilor de elevi zambetul
senin al copildriei, pentru a-i face pentru cateva momente pe copii fericiti ca n-
au pierdut ocazia autenticd de a se juca atdt Tn mediul scolar cat si in cel

familial.
Scopul proiectului educational:

Ne propunem sa atragem, prin sensibilizarea publicului, fonduri din surse
de finantare extrabugetare pentru realizarea unui mediu placut si atractiv
elevilor prin daruirea unor jocuri capabile sa le dezvolte creativitatea, gandirea

logica si sa-1 determine sa comunice si sd colaboreze.
Obiectivele proiectului:

e Donarea de jocuri si jucarii didactice;

e Dezvoltarea gandirii logice;

e implicarea efectiva elevilor in activitati cu caracter extracurricular
conducand la stimularea §i promovarea capacitatilor creatoare,
formarea capacitatii de acceptare a valorilor specifice fiecarui grup
n spiritul respectului fata de diversitate;

e stimularea interesului parintilor fatd de activitatile scolare si
extracurriculare realizate Tn parteneriat cu unitatea de invatamant;

e Dezvoltarea personalitatii elevilor si a gustului lor artistic;

e Delectarea elevilor in prag de sarbatoare.
Posibili parteneri in proiect:

e Institutii de Invatamant;



e Comunitatea locala.
Etape de implementare a proiectului:

e Lansarea proiectului educational,

e Atragerea de voluntari n proiect - sponsori, donatori - pentru
atragerea fondurilor necesare derularii acestuia;

e Tncheierea de parteneriate;

e TIntocmirea proceselor verbale;

e Eliberarea adeverintelor;

e Diseminarea rezultatelor proiectului.
Beneficiari: elevii scolilor din jud. Galati
Durata proiectului educational: iunie 2023.

Resurse umane: voluntarii din proiect.

Resurse materiale: fonduri obtinute in urma colectarii donatiilor.
Rezultatele proiectului: bucuria copiilor odata cu primirea
jocurilor preferate.

Diseminare si mediatizare: popularizarea proiectului si a
rezultatelor acestuia pe platforma educationala a proiectului.
Sustenabilitatea proiectului: in baza rezultatelor obtinute se va
lua decizia continudrii proiectului s1 in anii urmatori.

Monitorizare: de citre Consiliul director al Asociatiei ,,impreuna
pentru 13”.

Evaluare: album de poze, filmulete.

Concluzii:

Proiectul isi propune sa aduca un echilibru intre cunostintele detinute de
persoanele din grupul tintd si nivelul tehnologic al societdtii, sa inlature unele

cauze de inadaptare ale acestora si a senzatiei de inutilitate, sa ajute la formarea



unei comunititi pe baza unor interese comune, sa faciliteze participarea
institutiilor partenere la dezvoltarea unor abilitdti si capacitati si la obtinerea

unor rezultate pozitive in dezvoltarea personala a copiilor.



