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Ultimul deceniu a impus puternice mutatii, de substanta, in economia educational,
atat in forma cat si in continut. Interdisciplinaritatea pare a fi devenit cuvéntul ce
marcheaza congruenta stiintelor, deoarece, comparand existenta umana cu un roman, am
putea afirma ca aceasta este prin excelentd eclectica, de aici nevoia inerentd de conexare,
complementare si redimensionare matriciald a unor aspecte ale procesului instructiv-
educativ ce vizeaza prioritar eliminarea discrepantelor dintre teoria aridd, de multe ori
lipsita de aplicabilitate, si practica. Desi sistemul vizeaza ,,scuturarea” programelor scolare
de balastul teoretic, totusi acesta ramane tributar unor mentalitifi anterioare, depasind
adesea nivelul de clasa prin aplicarea principiului cantitatii in detrimentul calitatii care ar
conduce la o dezvoltare dinamica, rationala si eficienta.

Tn acest sens, recurgerea la mijloace complementare de realizare a orei de limba
romand, ne-a determinat sd ne aplecam asupra softului educational, care este un mijloc
adiacent de racordare a orei de limba romand la noile tehnologii si de implementare
dinamica a metodelor activ-participative. Nu negam faptul ca acest tip de lectie presupune
existenta unei dotari cu calculatoare, adica cu o sala speciald de desfagurare. Punctul tare al
acestei organizari va fi existenta a minimum 20 de calculatoare functionale si legate intre
ele. Softul educational presupune formarea pe etape a actiunii mintale a conceptelor, avand
ca obiective expunerea, modelarea si stimularea elevilor, nu doar prin conversatie si
problematizare, ci si prin vizualizare a informatiei, procesare a acesteia prin corelarea
organelor de perceptie cu gandirea si imaginatia. Un rol important Tn urma aplicarii acestei
metode 1l are masurarea performantelor elevilor.

Astfel, in cabinetul de informaticd sau in cel AEL se poate desfasura o lectie
novatoare, care sa vizeze atat intelectul, cat si afectul, ambele stimulate vizual, auditiv sau
prin motricitatea imaginilor.

Practica scolard ne-a revelat aspectele deficitare ale sistemului in ceea ce priveste
ora de limba romana: lectura insuficienta, transformarea lectiei de literatura intr-una cu
caracter informativ si nu formativ, implicarea defectuoasa a omului de la catedra, selectia,
in cadrul manualelor, a unor texte literare neatractive si mai ales absenta in cadrul lectiilor a
factorilor motivationali, de provocare, ce ar conduce la stimularea creativitatii. Nu ne
propunem o dinamitare a orei de limba roméana cu caracter clasic, care isi are locul si
importanta sa, ci propunem alternative de operare si raportare care sa incite spiritual,
determinand, inerent, evolutia pe o cale facila ce confera tanarului discipol doar impresia de
joc, si nu de travaliu intelectual.

In societatea actuali, computerul are tendinte expansive si de omniprezentd in viata
multor copii si tineri, provocand o diminuare a rezervelor de timp alocate lecturii si
studiului, de aceea o metoda care ar genera interes atat in cadrul organizat al scolii, cat si in
viata privatd, este softul educational prin care cartile sa dobandeasca un suport electronic,
usor de accesat si de lecturat.

Forma de organizare propice desfasurarii unei lectii de limba romana prin apelul la
softul educational si la cabinetul de informatica este atelierul literar care presupune lucrul
pe grupe de 15-20 elevi din economie de spatiu si dotare informationala, lucrul cu grupe
conducand la o intimitate de comunicare Intre factorii formatori si subiectii supusi formarii.
Un aspect relevant este faptul ca un astfel de atelier in care obiectivul principal este
sporirea creativitatii la elevi si descoperirea avansatd a unor aspecte hermeneutice ale
operelor literare, are la baza notiuni dobandite de elevi mai ales in cadrul lectiilor clasice
de limba romana. Pentru a deveni constienti de propriile reactii si atitudini, elevii sunt



filmati, iar dupd doua-trei saptdmani vizioneaza caseta comentand si completand ideile
emise anterior. Apelul la aceastd metoda permite atat elevului cat si profesorului sa
congtientizeze devenirea umana si faptul cd, in functie de starea psihica, elevul poate da un
randament diferit.

Ne-am propus aplicarea si explicarea dinamica a elementelor teoretice de stilistica si
teorie literara Intr-un atelier in care sa se aprofundeze notiunea de metafora, la nivelul
clasei a Vlll-a. Fiecare elev va primi un CD cu cartea de teorie si cu cea de exercitii pe
suport electronic si, prin accesarea calculatorului, va putea parcurge aspectele teoretice.
Recapitularea notiunilor dobandite anterior va facilita intelegerea si interpretarea unor texte
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propuse de profesor, pornindu-se de la afirmatia lui Blaga: ,,Poezia este metafora insasi”.
Pentru exemplificare anexam textele propuse: ,, De va veni la tine vantul/ Purtand povestea
mea amara,/ Jelitul lui sa nu te-nfranga,/ Mustrarea lui sa nu te doard.// Nu-i vina ta... Asa
e scrisa/ Nemilostiva lege-a firii;/ Sarutul otravit al brumii/ Omoara toamna trandafirii...//
Si cine s-ar opri sa planga/ O frunza vesteda-n carare,/ Cand codrii freamata alaturi/ Si
rdad in rasarit de soare?...” (Octavian Goga , Cantec) si Motto: Te quiero Poate ca spre
tine-ndreptasem acest gand/ devenit cuvint/ Poate ca spre tine-ndreptasem acest cuvant/
devenit sdnge/ Poate ca spre tine-ndreptasem acest sange/ devenit faptura/ Poate ca spre
tine-ndreptasem/ aceasta iubire si urd/ Poate ca spre tine-ndreptasem/ aceastd nefiintd / pe
care tu ai primit-o / si tacand zambind si privind/ ai invatat-o sa taca/ (deci sa strige)/ sd
zambeasca/ (deci sa planga)/sa priveasca/ (deci sa uite)/ poate ca tu esti viata ei/ (de vreme
ce-i esti moartea uitarii).” (Miron Radu Paraschivescu, Poem alb). Elevilor li se cere sa
identifice metaforele prezente in texte si sd le clasifice in functie de criteriile explicate si
scrise de profesor pe tabla: ,,povestea” — metafora implicitd, nominald; ,lege a firii” —
metaford implicitd nominala; ,,sarutul”, asemenea, ca si ,,brumii”, ,,toamna”, ,,0 frunza” si
metafora implicitd verbala: ,,omoara”. Profesorul cere elevilor sa identifice tema textului si,
in raport cu aceasta, sd incerce a decoda metaforele pe care le-au identificat. Astfel, acestia
congtientizeaza diferenta dintre valentele denotative i conotative ale cuvintelor enumerate
si clasificate. In economia textuald, aceste metafore pornesc de la planul expresiei, dar isi
schimba referentul, vorbind de fapt despre existenta umana in raport cu timpul si trecerea sa
inexorabila. ,,Toamna” este apanajul senectutii, a permanentei deveniri umane, iar legea
firii este destinul implacabil si asumat. Din cel de-al doilea text, elevii au identificat
urmatoarele metafore: ,,sdnge”, ,fapturd”, ,,iubire”, ,,urd”, ,nefiintd”, ,,moartea uitarii” —
metafore implicite nominale si ,,indreptasem”, ,,tdcand”, ,,zambind”, ,,privind”, ,,ai invatat”,
84 planga”, ,,sa strige”, ,,sa uite” — metafore implicite verbale. Pornind tot de la tema, care
este creatia artisticd transpusd prin cuvant, elevii incearcd sd decodeze metaforele,
evidentiind modul in care liricul reprezintd comunicarea absoluta si neconditionata a fiintei
sensibile a eului, care penduleaza intre agonie si extaz, care comunica, fard s numeasca,
cele mai profunde sentimente umane.

Apeland la computer, la cunoasterea anterioara si la dialogul interactiv
profesor —elev, elev — profesor, elev — elev, se parcurg etapele de receptare si decodare




a textelor la prima vedere, iar in vederea asigurarii feed-back-ului, profesorul prezinta
elevilor o serie de obiecte deosebite: un struf - pix, un ghiveci cu crizanteme, o papusa din
nucd de cocos, o portocald, o mascd, un dovleac vesel, o candeld sub forma de luna, o
bucata de sare cristale, o sculptura a Madonei cu lisus, o stea de mare si o fetifd-primavara,
care vor deveni puncte de plecare n vederea generarii de metafore. Fiecare elev 1si alege un
obiect si, pornind de la concret, 1 se cere sa reliefeze metaforic aspecte abstracte inedite.
Profesorul noteaza pe tabla toate metaforele gandite si simtite de elevi (,,patd de
roz” — pentru strut; ,,Jumina de toamna”, pentru ghiveci; ,,bucuria metamorfozele naturii,
pentru papusa din nucd de cocos; ,,bulind de soare”, ,,savoare”, pentru portocald; ,,fete de
lume”, ,,chipul din umbra”, pentru masca; ,,sufletul noptii”, pentru candeld; ,,sufletul
pamantului”, pentru sare; ,,iubire sacrd”, pentru sculpturd; ,astrul adancurilor”, pentru
steaua de mare; si ,bucuria florilor”, pentru fetifa-primavara, si le cere ulterior sa
alcatuiasca un eseu liber in care sa foloseasca toate aceste metafore. O mai buna fixare a
nofiunilor va viza rezolvarea a doud exercitii stilistice, din culegere, in care li se cere
elevilor sa identifice, sa clasifice si s interpreteze metaforele din alte texte literare la prima
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Incercarea noastra, fird a avea pretentia exhaustivitatii, are ca scop prezentarea
mijloacelor si instrumentelor de analiza stilistica si structurala a diferitelor texte, intr-0
maniera care sa atragd elevul care este din ce in ce mai fascinat de computer si aplicatiile
realizate pe acesta. Crearea acestui soft ce are la baza un ghid de stilisticd si teorie literard
si o culegere de exercitii stilistice, facilitdnd lucrul cu elevii in cadrul orelor de stilistica si
propunand o metoda atractiva de lucru Tn particular. Incursiunea in lumea stilisticii prin
intermediul calculatorului ar determina o receptare adecvata a sensului unui mesaj transmis
prin intermediul operei literare, recunoasterea si analiza componentelor de ordin structural
specifice textelor lirice, epice sau dramatice, precum si aplicarea conceptelor operationale
in analiza si discutarea textelor ce se subscriu genurilor literare, avand ca finalitate
dezvoltarea unor competente hermeneutice. Utilizarea softului prezinta o serie de avantaje,
elevul vizualizand textul si avand o disponibilitate de parcurgere a unei plaje ample de
texte. Organizarea continuturilor in acestd manierd permite si 0 permanenta recapitulare, in
vederea integrarii dinamice a informatiilor ce conduc incet-incet la o receptare superioard a
operelor literare.

Mai nou, atragem atentia asupra realizarii unui soft de invatare, integrare si
implementare a noilor modificari propuse de noul DOOM. Acest soft are ca scop
parcurgerea prin itemi cu alegere multipla in care sunt prezente toate cele 3500 de
modificari, permitand aplicarea sa atat in cadrul organizat al clasei, cat si in temele pentru
acasa, deoarece softul are trei parti: una de rezolvare, de evaluare si de prezentare a
raspunsurilor corecte, in cazul in care elevul ar da un raspuns gresit, alta de salvare a
itemilor parcursi §i, ultima parte, de generare a unui test prin amestecarea itemilor din toate
cele sase capitole ale cartii.
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Se incepe o noud sesiune de rezolvare
a testelor pentru fiecare capitol in parte:
1. FONETICA S| FONOLOGIE
2. SEMNE GRAFICE
3. DESPARTIREA CUVINTELOR IN SILABE
4. SCRIEREA CUVINTELOR COMPUSE

5. SEMANTICA

6. APLICATII SUPLIMENTARE

Elevul se poate astfel autoevalua. Aplicabilitatea si succesul softului au fost
demonstrate de solicitarile majore pe care autoarele le-au avut. Recomandam utilizarea
softului educational ca alternativd complementard, macar intr-o proportie de 10% din
totalul orelor de limba romana.
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